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PrePay 



Uneori, unul in plus conteaza. De acum, pentru 
orice cartela reincarcabila PrePay activata, 
prime§ti Tn plus 1 USD credit initial. 

Pentru pachetul PrePay de 6 USD ai un credit 
initial de 6 USD cu perioada activa de 2 luni, 
iar pentru pachetul de 11 USD ai un credit 
initial de 12 USD §i 4 luni perioada activa 

Iar fiecare pachet PrePay de Craciun tti aduce 
§i un CD cadou. 


www.orange.ro _ 

preturile nu includ TVA 
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Editorial LEVEL 


Nu-i a$a ca nud suportati pe cei care se plang 
mereu? Eu da... $i ma supar de unul singur de 
fiecare data cand incep s3 scriu un editorial, 
aducandu-mi aminte cum am vSrsal lacrimi de 
crocodil m fiecare numar a I revistel Ei bine, de 
data asta o s3 ma bucur! At'arS e frig, vine Earna, 
c^ldura luge de langa noi, Zambiti, va rog! De ce? 
Pentru c3 macar a^a o sa va incalzifi la calculator, 
cu mamile pe monitor $i tncingand cat mat tare 
placa video- $i, ce e mai important, sunt destule 


jocuri noi si bune care sa va fina lipid de 
calculator. ZEEele trecute m3 chioram la desktop-ul 
meu si mai, mai ca nu-mi venea sa cred ce vad. 
World of Warcraft, Half-Life 2, Need tor Speed 
Underground 2 , Vampire: The Masquerade 
Bloodlines,-- Mai r&mane sa ma pfang ca nu avem 
destul Limp pentru toate bunatafile astea. Incredibil, 
dar as avea dreptate $i totusi nu ini-ar pa sa de ast a. 
Ce bine c3 nu e var3! 

■ IVIrfcza 
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1. Need Tor Speed 
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2. Time oi Defiance 
3* Knights of Honor 


Dragon's Lair Ell 
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Prince of Persia: The Warrior Within 
Time of Defiance 
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Football Manager 2005 
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TESIV: Oblivion 


CtoLAN 

1, Knights oi Honor 

2, Need for Speed 
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3* Total Club 
Manager 2005 


Tate (NWN) 


Myst IV: Revelations 1,01 
Star Wars: Baltletmnt I. I 
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I. FujHlIm FinePix 
B50 

2- Sony PlayStation i 
Slim Edition 
i, Logitech MX 1000 


Knights of Honor 
Nexus: The Jupiter Incident 
TES IV: Oblivion 


BlfndWrite 5.2.6 
Codec Pack 
NelLimtLer 1.30 
UUralSO 7 
WM9 Codecs 
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I. Pacific Fighters 
2* Need tor Speed 
Underground 2 
3. Knights of Honor 


ATI Catalyst 4.10 
Nvidia ForceWare Jb.93 


Lab - Rush) si RllPefenrJer PfoRijioii.il 6.3 
(fomizai de Soitwinl. 

I Virii u or ice mirifbari legal! de 
.ipiii uitiilt* tie pe CL), va njgJmi s3 
con lac I at i teletonic, pm lax sail prid 1 ^^; 
e-mail autorti programelor respectively 

Lste interns,} tolosiUM in Seoptiri 
eomerciale tint fiiriure^^vanzarel a jorului 
tumi/al de LEVEL in varianta complete. 

ATENTILI Pentm rularea corecta a 
in ter retd CD-ului va reamwtmhm >eiarea 
unei rezoMii minime de S00x6t)0 f o 
adam ime a culorii de 16 bit! $i folyytiVar: 
uptiunii Small Fonts! 

CD-urile induse pot ft utilizafe m 
conformitate cu parametrii in 

standardul Philips - Yellow Book* 

Edit lira mi-si asuma responsabilitatea 
asupra eventual el or pagube provocate 
de utilizarea CD-ului Tn alii parametri 
decat cei stabilifi in slandardul 
mentionat anterior* 


Interfax) CD-ului LEVEL este 
tonceputi s,l ruleze uptirn pe o plat A 
grafica ce supoilS minim o lezolulk* de 
BDUxbOO si o adSfidme a culorii de 16 bid. 
6>e ateea, nu este recomandah lulosirea 
acesleia tntr-un mediu ce nu ufera minimul 
necusar! InleiULa poate fi rulata MU sub 
Windows *H/y8/Mt\ c5t si sub Windows 
NT/2t)00/XP. 

Din can/,i mullilUdinii de conJigmatil 
redaefia LEVEL nu Isi poate asuma lud o rt^ 
pojisnbilltale in eventualitatea in care apar 
probleme in umcibnarea interfile i si a upli- 
caliilor. ProgiameV cart* an iniral in coin- 
ponenta LEVEL CL) au lost testate si seltHiate 
cu grija in redarlh LEVEL. Tnlusi* cdilura nu 
isi poate asuma nid a nsponsalxlitaie pentm 
lunitionarea a norma la a soflwartMilui si nk:i 
nu poate ti halt a respcinsabrll pentm 
eventua lele daune produse. CP-ul LEVEL a 
lost veriilcat impotriva vimsttor cu 
urtrhtoaivle pragranie antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (turni/al de Kaspersky 
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News 



Doom 3: Resurrection of Evil 

Producatur \d Software Oistribuilor Activision Data fansarii primSvara 2005 On-line N/A 



Desi un Doom 4 iese (cel put in 
pentru moment) din dtscutie, povestea 
coloniei martiene invadate de colonialt 
ladului nu s-a starlit- Buzunarul 
companiei Activision, mai adanc decal 
w the Bottomless Pit", precum o 
hoarda de gameri hameslti i-au 
„convins- pe cei de la id cS o 
continuare ar ti mai mult decat 
binevenitd In aeest scop, id Software 
s-a inhaital cu o companie mai pufin 
cunoscutS, Nerve Software 
tresponsabild cu partea de multiplayer a 
lui Return to Castle Wolfenstdn), si 
astfel a tost conceput Doom 3: 
Resurrection of Evil, expansion-ul 
continuand teriftanta experienta single 
player cu care ne-am delectat de 
curand. 

5n Resurrection of Evil eroul intra in 
posesEa unui stravechi artefact cu puteri 
diavole$U, acesta mzestrandu-l pe loc 
cu puterile Necuratului, Toate bune si 
frumoase, insa acum, pe urmele 
amicuiui nostru au pornil toti 
impfelitatii, acedia urmarind sa 
recupereze cu orice pret obiectul cu 
pridna. )ocul promite sa ne ofere o 


experienta single player mult mai 
inspSi manta toare, no! arme cu care sa 
curatdm Jadul de gunoaie si un 
multiplayer cu hapi nou-noute, pe 
fiecare dint re acestea tngbesuindu-se 
maximum opt jut&tori. 

Desi comunicatul de presa ce a 


Tnsofif anunfuf nu specifics nk i o data 
de tansare, o privire scurD aruncata 
peste planurile lui Activision m-a 
iamurit: dac3 total merge bine. 
Resurrection of Evil va vedea lamina 
ziiei in primHvara lui 2005. 

■ KilVIO 
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1, Riww: Total War 
2*00dm 3 

3* Star Wars - Knights of the Old Republic 

4, Need for Speed Uncle rgxotjrd 

5, The 51ms 2 

fiThstf; Deadly Shadows 

7, . Wa N wrtni£r 40,000; Diuvn of War 

a. Siar Wars 5 . S^ltlefont 

<J. full Spetfrqm Warrior 

1CL Kohan II: Kings ar War 


y WARREN 5PE C T O R PARASITE ION STORM 


Legendary I designer Warren 
Specter (System Shock, Thief, Deus Ex) 
a anunlat ca pSr&este studioul Ion 
Storm pentru a se con centra asupra 
unor protecte person ale. Cei de la 
Eklos (care detin Ion Storm) au 
confirmat anuntul, dar au adaugat c;a 
vor continue colaborarea cu Warren 
Spec tor tl vor iblosi drept consultant 


pentru viitoarele litlurj ale companiei. 

ZvonuiTle indict faptul cd Warren 
Specter ar putea prefoa conducerea 
unui nou studio de dezvoltare a I 
companiei Midway* Intamplator sau 
nu, Midway i-a ^at hizilional" nu 
depute \>e fo^lii cotegi at lui Spertor de 
la vechiul Ion Storm, s* anume Tom 
Hall |ohn Romero, _ 


■pi r; I u<rt dr? pH? www. I evvl ,f 0 


£ Hi=H-jra,m^'-ir'iFr pC’inZL 


www.level.ra 





















PHILIPS 



w ww. things tod oyotirthing*corn 





N ewS 



Producator Blizzard Entertainment Distributor Vivendi Universal Games 

Data lansarii 23.11.2004 (America de Nord) / 2005 (Europa) On-line iwww.blizzard.com/wow 


Aparent, loala lumea care are o 
legatura la Internet s-a arnncat in open 
beta-ul de World of War craft, De la 
anunful ft cut de Blizzard in care se 
spunea ca beta-ul de WoW este dis- 
ponibil pentru tot poporul, majoritatea 
site-urilor care ofereau spre download 
clientul de WoW au tost red use la 
t^cere $j scoase din uz de amatorii de 
MMQRPG-uri. Noroco^ii care au reusit 
s3-si instaleze beta-ul tweeeeee!!!) s-au 
confruntat cu servere supra "populate, in 
care fiecare amarat de monstru era 
fugarit dedobtrei jucStori. Fenomenul 
i-a determinat pe ce3 de la Blizzard 
fdupa ce si-au jnviat" site-ul doborat 
de amatorii de download-uri) sa 
opreasctl inscrierile pentru open beta. 

Mai mult decat atat, europen ii 
interesafi de WoW sunt indemnati de 
Blizzard precomande jocul, altfel 
net]indude garantat un lot pe ser verde 
din Europa in momentul in care acesta 
se va I ansa. 

Jncepand cu 26 noiembrie 2004, 
jucatorii vor avea posibilitatea sa 
precomande World of Warcraft de la 



divert it otertanti din Europa. Astfel, nil 
numai ca Ii se garanteaza obtinerea 
unei copii a jocului exact in momentul 
lansSrii, dar vor prtmi si o cutie specials 
ce va confine un CD cu selection] din 
soundtrack-ul jocului si o cheie de 
autentlficare care le va penmite accesul 
la beta test-ul final 
pentru Europa. Se 
preconizeaz& c3, 


datoritci cererii toarte mari P accesu! la 
beta test-ul final pentru Europa, ca S' 
accesu I la variants finals a jocului vor fi 
I imitate de capacitated serverelor locale 
din Europa. De aceea, recomandSm 
jucatorilor sa precomande World of 
Warcraft pentru a le fi garantat3 o copie 
a version ii finale." 

Nebu nielli 

■ KiTVIO 
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r L Cbhe Combat; Flr>f to Fight 
1 tl The d’lfoniciesrof RkfcJIdc Escape from Butcher Bay 


NEVERWINTER MIGHTS 2 
VINE IN EGGS 


Potrivil ultimelor zvonuri (cat de cat ofidale), mult 
asieptatu! Neverwinter Nights 2 nu va vedea lumina 
monitoarelor decat tn primSvara anului 2006, Va aducem 
aminte sequebul este prod us de Obsidian Entertainment, 
care se mai ocupa si de KotOR 2 $i a I c3rei fondator este 
nimeni aim I decat Feargus Urquhaft, foslul presedinte a I 
arum defunctulur Black Isle. 
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prin]uiilt*r I o-lnter active 


Dislrrbuitor Erdos 


an: Blood Money 


Data tansarii primnvara 20Q5 


On-line www.hitman.tom 


Eidos, unul dlntre cei mai mari distributtors si production 
dv jocuri din lurrte, a anunfat cel mai nou joe din seria Hitman, 
Blood Money. Jocul este prod us de aceeasi lo-Jnteraetfve si va 
ft lansat in primSvara anului viitorin variant# pentru 
Playstation 2, Xbox si PC. Noul joc promite un engine grafic 
modificat, un A.I. mai avansat si un garoeplay mai sofisticat. De 
a cum it mi nte, vor conta mai mult banii pe care ii prime^i 
pentru fiecare misiune, modul Tn care ii fofose$ti (pe arme r 
bineinteles) avSnd un impact major asupra desfasurarii 
jocukii. 

in juc il regasim pe 4 7 in slujba aceleiasi agent ii (ICA), 
care de data aceasta esle amenintaUl de o orgamzafie secrete 
Asaslnii ICA-ului dispar unul dupa celalalt, iar 47 pare a fi 
urm^toarea victims. 5imtindu-se amenintat, 47 id face 
bagajele si pleaca In State I e Unite ale Americii pentru a-si 
pregati riposta. 

Janos Flosser, managing director la lodnterat live declare; 
(( Am depus mult limp £i efort pentru a veni cu o noua vers rune 
a engfne-ului grafic Glacier care ne permite s& implement^m 
cateva noutati extrem de interesante. Calitatea grand! sr a 
A.L-ului ne-a intrecut proprrrle asteptarl si, combinat3 cu o 
poveste excelentS si introducerea unor personaje non foarte 
bine construite, ne permite sa fim foarte siguri ca Blood Money 
va fi cel mai bun joc din seria Hitman de pana acum." 

rn KtFVlQ 
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□ jumatate de luna pentru o 


jumatate de viafca 


Produc^tor Vafve Software Distributor Vivendi Uni versa! Games Data lansSrii deja lansat 

On-Jine www. ha If-life 2, com 



Sau o fi rnvers? Gricum, povestea 
mcepe din momenta! Tn care revista 
dadea iasa pe usa redact lei $i sa fugS 
3a tipografie. Un vant rece se strecoar^ 
prin noapte, cafiva caini din vecim 
incep sa urle, ctoLAN se retrage speriat 
Intr-un coft fi ffi face o cafea, Zvonul c3 
un pachet misterios s-a gdsit in fafa u$l\ 
ne d& tuturor fiori* O fi o bomba? Ne-a 
gSsst Ben Laden? Infiem un copil? E mic, 
dreptunghiular fi tare. E clar o bomba 1 
Stati deopartel Noroc cu nea Stelica, 
omul nostru bun la toate, care ne baga 
pachetul sub nas fi ne Iasa tremurand 
langa ei. L-am aseultat, nu ticSia, afa ca 
am tras la sorfi cine s3-l deschidd 
KiMQ, tu efti ala! Cum nu am tras inca 
la sorji? Nu vezi c5 suntem toti pen¬ 
tru?... fi uite asa ne-am trezit cu una bu- 
cata curie de Hali-Life 2 fi cinci CD-uri 
Tnghesuite in carcase. Era prea tarziu *3 
chem^m revisfa Tnapoi, afa ca ne-am 
pus pe jucat f i l-am ISsat pe Rzarectba 
sa tremure de nervi cS lui nu-i merge, 
Vestea bunS este c3 avem acum la 


dispozijie dou3 sSptamani sS-l jucam fi 
sa ne dSm cu parerea serios despre el. 
Vestea si mai buna este c3 viitorul 
numar din LEVEL o sa apar3 peste fix 


doua saptamani. Incepand de acum, 

Hai c5 mai e pufin. 

m IVIrtza 



CROSS RACING 
CHAMPIONSHIP 


Ungurii de la I nv ictus au de gand s3 lanseze pan a la 
I sfarsitu! nnului simulatorul Cross Racing Championship, joc 
I ce foloseste t ea mat nou3 generate a engine-ulul Invicius. 

I Pentru Cross Racing Championship echipa producStoare a 
I dezvollal un motoras destul de capab.il care face ca 
I damage-ul masinilor sa se apropie mull de realism. Daca 
I masinutele se vorface zob sail nu, vom at la doar dup3 ce 
I Invictus ii va gAsi incului un distributor. _ 




JOS DEMOCRATIA! 
TRAIASCA COMUNISMUL! 


Vesti bune pentru toti towirasii! Se pare c3 meritS s3 lii 
pionier si sa ai un cull at persona I itatii exagerat. Astfel, 
autoritaple chineze s-au suparat ca multi adolescents de la 
ei isi otrflvesc mintea cu propaganda democratic^ din 
MMQRPG-urile de sucres ?i s-au hotSrSt sa-si recast ige 
tinerii. Asa cS an pus la bntaie echivalentul a 240 de 
milioane de dolari pentru dezvoltarea unor MMORPG-uri 
autohtone, vajnice reprezentante ale spiritului chinez care 
va triumfa in fata influentelor nocive din afara. 

Doin'le, se srhimba iumeal 
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Halo 2: 1 SO de milioane Tntr-o singura zi 



Producatar Bungie Studios 

Data lamdrii laosat (Xbox) / 2005 (PC) 

Dup t i ce Fable a spart o gramada de 
recordun Tn ceea ce prive^te vanzanfe 
unui joe pe console Xbox, iata ca peri- 
oada buna prsn care trece jucarra 
Microsoft-ului este prelungita de suc- 
cesul de care se bucurS Halo 2, Preco- 
menzile pentru acesta au atins deja ml- 
rifica cifra de un mi I ion, ceea ce plaseaza 
Halo 2 pe primul be tn topul celor mai 
precomandate jocuri din toate ttmpurile. 
Prin co m pa rape r primul Halo (care a 
v&zu\ lumina zilei o data cu debutuf 
console! Xbox in anul 2001} s-a vandut 
pana acum ?n peste cinci milioane de 
exemplars si continua sa se vanda ca 
painea calda. Succesul este dublu pentru 
ca jocul nu numai ca apare dear pe 
consola Microsoft-ului, ci este produs 
chiar de un studio (Bungie Studios) care 
apart! ne aceleia^i companii. 

Vanzarile pentru acesl joc au bitut 
deja to ate recordurile precedents, ceea 
ce I-a t’acut pe Bill Gates s£ declare in 
^edinta actionarilor Microsoft: Jn the 
first 24 hours we've had an opening 
that's [morel popular than any motion 
picture has ever had in history/' 

Se estimeaza ca pe langa incasSrile 
de 120 de milioane de dolari obtinute 


in primele 24 de ore de la I ansa re, in jur 
de cinci milioane de copri ale jocului 
Halo 2 vor fi vandute in prima luna tn 
rntreaga lume. lar ca s3 fie tabloul 
complet, analistul P.f. McNeal de la 
American Technology Institute, 
menpona recent intr-un raport ca Xbox 
este singura console ale c^rei vanz^lri 


Distributor Microsoft 
On-line www.bungie.net/Canies/Halo2 


sunt intr-o continua crestore de la an la 
an. Console celor de la Microsoft s-a 
situat pe primul loc tn topul american a I 
vanzarilor de console pe luna august cu 
un procent de 41% din piata, comparativ 
cu 40% pentru PlayStation 2 si mai putin 
de 20% pentru consola CameCube. 

■ KitVtO 




GOLDEN JOYSTICK AWARDS 

Edifia cu nurmlml 22 a premirlor ^Golden Joystick" a 
tost dominate de jocul Doom 3, care a luat acasa cefe mai 
importante doua premi^ „Came of the Year" si , r PC Game i 
the Year", Pnntre castigatori se mai alia : Burnout 3: 
Takedown - P52 Game of the Year, Fable - Xbox Game of 
the Year, Battlefield Vietnam - Online Game of the Year 
Electronic Arts - Publisher of the Year. 



KONAMI ANUNTA METAL ^ 
GEAR SOLID a 

Motoyuki Yoshioka, bossul de la Kona mi JPN, a 
mentianai Intr-un raport tbandar efi proiectul Metal Gear 
Solid 4 a primit unda verde. Ceea ce nu stim tnca este daca 
Hideo Kojima, creatorul seriei, se va implica in project si pe 
ce fel de sisfem se va lama jocul (va trebui s5 a^tept^m, cel 
mai probabil, pan5 cand viitoarea generatie de console va 
vedea lumina zilei). 
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Rebel without a Pulse _ 

Producat or Wideload Games Distributor ASPYR Mtdia Data tansarii vara 2005 Oivline www.stuhhsthezombie.com 



lata c3 mai sunt unii care observe 
monotonia care s-a instalat In majori- 
tatea scenariilor si, spre bucurja noastr3, 
s-au gandit sa mai schimbe ceva In po 
ve^tile ce ne-nconjoarl Wideload 
Games este o eompanie fond at 5 de 
n^tefosti membri ai echipei Bungie 
(Halo). Ce fac ei? Fac un joe pe o vari¬ 
ant imbunatapta a motorului grant 
dezvoltat de Bougie pentru Halo, un 
third-person action tare se numeste 
„Rebel without a Pulse". PersonajuI 
principal al jocului, Edward „Stubbs" 
Stubblefield, era un comis-voiajor care 
isi fiStea linlstit meseria tVlr5 sa derail jeze 
pe nimeni. Insa in anul 1933, in timp ce 
se afla Tn Pennsylvania, este ucis cu 
cruzime si tngropat pe un camp ter it de 
ochli lumii. Pupa 26 de ani, pe acel 
camp, Andrew Monday ifl ridicS un 
monument in propria sa onoare: 
Punchbowl, un oras construit cu ajuto- 
rul celei mai modeme tehnologii dispo- 
nib He. Cand Stubbs a iesit din mormant, 
tn tirnpuf ceremoniilor de inaugurate 
inchinate Punchbowl-ului nu stia tine 
l-a uds sau de ce s-a inters din modi 


Tot ce stia era ca acest ora* cu c lad in 
make, puternic luminat plin de ma^ini 
incredibile nu era aeolo inainte. Ah, si 
ca atunci cand va manca creierul cuiva 
se va simp mai bine. Acum, planul sau 
este sa cucereasca ora$ui, dar 


bineinfeles ca Andrew Monday nici nu 
vrea sa se gandeasui la a^a ceva si uite 
a^a, in loc sa traiasca in pace si armonie 
in ora$, se va declan^a un conflict intre 
cm si zombie. Partea trumoasS este ca 
de aceasta data vom da iama-n oameni 
si vom razbuna toate nedreptSpie 
suferite de fiecare zombie Tn parte, mort 
fara sa aiba vreo sansa, prin cine ^tie ce 
joe. RSzbunarea va putea fi pusa la cale 
de pe PC, XboK $i Mac tn vara lui 2005, 

M Rzarectha 
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TAKEDA 2 - RTS IIM 
JAPOIMIA MEDIEVALA 


Baiefii de la Magitech Corporation atJ 
anuntat cS Takeda 2 este aproape gata, 
jotul urrnSnd sS vada kimlna zilei in 
prima parte a anoint viitor, Sa sperftm <3 
va reusi sa-si in treat 3 predecesoruI care, 
cu tot iam-tam-ul rare s-n fault in jurul Lui 
n-a reusil s3 impicsioneze pe nimeni. 



S.T.A.L..K.E.R. A MAIM AT 
□IIM NOU 




Pupa ce a tost „impins J ' pan a in ianuarie 2003, lata t a promiCHorul FPS al 
cdor de la CSC Game World a Tost amanal din nun. Potrivit celui mai recent 
raport financiar al color de la THQ, S.T.A.L.K.EJ?*: Shadow of Chernobyl va ti 
lansat in mai 2005* 

Am spune ,,booooJir, dar preteiam sa l Cu a t;3l mat bim dec at sad 
grSbeascii si sa lanseze un prorlus nelinisal. 
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Cat de greu este sa construiesti o lume^ 
Ma UJt la cana mea de cafea, nespalat5 
de cSteva lunt abandonalS de atunci 
pe birou, iar ea se uita mapoi mine, 
Micile vietafi care au prins rldadni in 
zatul de cafea se rarest incet |>e scara 
evolufier si ma salveazS cu irn raspuns. 
Mult timp, dom'le! in lumea jocurilur 
Tnstb lucrurile stau alttel. De exemplu, 
cetor de la Bethesda le-a trebuit tin sin- 
gur pc ca sS puna pe picioaru u lame, 
Jocul se numea The Elder Scrolls: Arena, 
iar lumea era TamrieL De-a luhgul am- 
lor, Tamriel a devenit din ce In ce mai 
eunoscut si a tost incetuf cu incetul 
poputal de povesti, legende, personaje 
de basm si a venturi precum Redguard, 
Batliespire, Daggerfall sau Morrowind 
a tat de placut povesdte de menestrelii 
de la Bethesda irnat foarte mulfi dint re 
noj ain tazut sub vraja lor* Acum a venir 
randul lui Oblivion fie povestit s* as- 
cultat, iar daca ar fi sa ne ktim dupa suc- 
cesial precedentelof a venturi, arunci ne 
putem preg^ti fit- pe acum $3 ne pierdem 
din non cu lunile undeva in Tamriel. 


ivion 


iMumarul patru 

Atunci cand a tost intrebat ce se va 
itillWpla dup3 Morrowind, Todd 
Howard [executive producer pentru 
Morrowind si Oblivion) a ridicat din 
umeri si a deck)rat c3 echipa va lua mai 
Tntai o pauza lunga $\ binemeritata si 
doar dupa aceea se va gandi la urma- 
torul pas. Ei bine, omul a mint it! Pt 1 la 
jumcitatea ahului 2002, imediat dupa ce 
Morrowind a tost terminal, eei de la 
Bethesda s-au si apucat de urmStorul joe 
din serie. Echipa s-a Tmpartil in dona, 
programatorii lucrand la noul engine 
grafic, iar artistti si destgneni concentran- 
du-se asupra color dou£ expamiomuri 
pentru Morrowind (Tribunal si Blood- 
moon), Astfel, in momentul in care jo- 


Probabil celuia dirt care evade *\ 


Shhh... vorbiti in soapt5, va rog 
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Impresionant 


cu/ a tost anuntat oficial arum a proape 
q tuna, el era duja in prodycfie de mat 
bine de doi ani. Oblivion nu va fi lansat 
ms# mat devreme de starsitul anului 
viitor, proiectul bind unul impresionant 
prin m3 rime (ca price joe din seria The 
Elder Strolls), 

„Fiecare joc nou din universul The 
Elder Strolls reprezint# o evolutie", a 
decUrat ateU^i Todd Howard. ,,Rein- 
vent am seria tu fiecare joc. Vrem ca 
orieare dintre titlurile din seria TES sa 
fie un joc de sine stStStor $j nu un 
simplu sequel", a continual el. „De 
a We i , as la se vede... Fiecare jot din se- 
ria TES nu este r ecu noscut dupa numa- 
rul pf care tl poart#, ci dupa numele 
sau (Daggerfafl Morrewind etc.)'". 

Oblivion, in uniyersul Elder Scrolls, 
este echivalentul ladului, un uni vers 
para lei in care tr#iesc tofi zeii malefici. 
La fel ca in toate celelalte jocuri din se- 
rie, jucatorul pome^te in TES IV; 
Oblivion din postura unui prizortier in 
capita la Imperiului, CyrodiiL IntampU- 
tor, I m pa rat u l Uriel Septim VII se trezeste 
cu un asasin pe urmele sale si rncearca 
si* scape printr-un pasaj secret ce trece 
chiar prin celula ta. Incercarea la de a-l 



Ui aduc aminte ca (oale aceste imagini sunt 
screenshoMiri din joc 


ajuta pe imp# rat esueaza si acesta moare 
in bra tele tale. Inainte de a-^i da ultima 
sufiare Tti mcredinteaz# „Amuleta Re- 
gilor" si o misiune, aceea de a g3si per- 
soana care poate mchide partite ladului 
(ale lui Oblivion), Respective^ 
erau terecate cu ajutorul vointei impam- 
tului, iar o data ce acesta moare, creatu- 
rile ladului incep sa pStrunda in lumea ta. 

Marimea conteaza 

Prima diferenta major# intre 
Morrowind si Oblivion este dat# de mS- 
rimea zortei de joc. Cei de U Bethesda 
sunt recunoscufi pentru Emensitatea 
^zonelor" in care isi pfaseaza jocurile si 
nu.vor dezamSgi nici de aceasta data. 
Lumea din DaggerfalL de exemplu, va 
ramane mult limp una dintre tele mai 
gigantice lumi vjrtuate. Dezavantajul 
venea sub forma randomizSrii locafiilor 
si a NPC-urllor, Morrow ind, pe de alt# 
parte, propunea o zona a Tamriel-ului 
incomparabil mai mica, iris# toate tele- 
take eiemente (erase, NPC-uri, dun- 
geon-uri, quest-uri) au prim it o atentie 
specials, fiecare fiind conceput separat 
Oblivion va plasa jucatonil m capitala 
Imperiului, CyrodiiL o locate sensibil 
mai mare decat Morrowind-ul si pro¬ 
mite o si mai mare atentie acordata tie- 
cam i oras, NPC sau quest. De fapt, 
toate aceste eiemente vor fi mai recluse 
la numar decat In Morrowind r#ma- 
nand insa mult deasupra orfcilrui RPC 
lansat pan3 acum. Aceasta decizie a 
tost tuata de producatorr pentru a putea 
crea o lume mult mai veridica si mai 
^agitata" decat cea din Morrowind, si 


asta se va observa m primul rand la 
NPC-uri. M-a surprins pI3cut faptuI c3 
cei de la Bethesda au recunoscut ca 
NPC-uri le din Morrowind erau lipsite 
de viafa si asta a afectat destul de mult 
feefing-ui general a I jocului. Mai mult 
decat atat, o serie de designer! din ca- 
drul echipei ce se ocupa de Oblivion 
au recunoscut (atentie!) ca au tost tn- 
cantati de ceea ce au reus it nemfii de la 
Piranha Bytes in al lor Gothic si ca acesta 
a tost o inspiratie pentru modelarea lumii 
din Oblivion, A.L-ul NPC-uri lor a tost 
astfel complet refacut, fiecare dintre 
locuftoffi Cyrodiil-tlllii avand de acum 
viata proprie. S-a sfarsit cu NPC-urile 
care slau toata ziua nemiscate in mij- 
locul orasului! Multumita noului „radi- 
ant A.I/' au fost eliminate actionEle pre- 
scriptate ale NPC-uri lor, acestea fiind 
inlocuite cu o serie de teluri la care as- 
pir3 fiecare locuitor al noii lumi. De 
exemplu, fiectrui NPC i se va face la un 
moment dat foame si asta va insemna 
ca trebuie sa-si procure de mane are. 

Insd rnodul in care fiecare Individ ?si va 
face rost de hrarta depinde numai de el. 
Poate s5-si cumpere hrana, sa o vaneze 
de unul singur sau s3 o fure. Acesta este 
tipuf de „ganclire" care va guverna peste 
toate NPC-urile din Oblivion. In plus, 
fiecare dintre acedia te va tine minte si 
se va comporta fata de jucMor in tunc tie 
de parerea pe care si-a facut-o despre el. 

La fupta! 

Sistemui de jot a tost sj el modifi- 
cat, fiind acum mai „ concent rat" decat 
ceea ce am v3zut in Morrowind* De 
exemplu, singurele arme de distant# din 
Oblivion sunt arcurile. Cei de la 
Bethesda si-au motivat alegerea prin 
faptul ca decat sa se Incurce cu mai 
rnulte tiptiri de arme de distant# prefer# 
s#. se concentreze pe un singur tip de 
arm#* d^r a c#rei realizare sa tinda spre 
pertectiune. Vor exista diferite tipuri de 
arcuri si mai muke tipuri de sageti, iar 
drferentele dintre ele se vor resimti din 
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Ah, cas5, dulce casa. Si iarha, multa iarbd! 

plin in joe. 

O illtd moditVare a lost adusa tup- 
tei de fa mied distanta. Data mai tii 
minle, luptele din Morrowind (m«1 refer 
aid la cele in care erau utiiizate $&hxi t 
topoare ett:.} ran erau lot mai satisfSftfi- 
toare, ?ns3 m Oblivion m se promite o 
schimbare serfmititaliv<1 in bine. Armele 
vor li mult mai bine balunsate, iar lupta 
va li mult mat antrenantS;. Vorexista 
mult mai mu lie tipuri de atacuri, iar blo- 
carea loviturilor adversarului nu va mai 
li (Scuta automat, ceea ce va necesita u 
implicare mat mare a jucatorului. Fie- 
^ care InvUura isi va atinge de acum linta 
(fiind elimrnat roll-ill *to hiT), ceea ce 
prubabil ii va mdftumt pe cei mai pul in 
Luniliarizati cu RPG-ytite, tlar va *i 
dinamiza luptele. 

Un aft element care a tost prea |xitin 
dezvoltat in Morrowind a lost partea de 


stealth care, de$l existent^, nu era Tildea- 
juns implemenlata, Et bine, ghfei cine se 
odipi tocmal cle acesl aspect in Oblivion? 
Nimeni allot decat Emil Pagliarufo, care a 
avut o contribute (tetul de important^ in 
seria Thief, Asa c*1 ne putem asiepta ca 
partea de stealth din Oblivion sa nu tie In 



joc numai cu numde. Oh, goody! 

Decxamdata nu se ^tiu foarte mu lie 


detalii clespre restul dementelor de 
game play din Oblivion, tnsd cu sigu- 
vm0 producatorii ne vor impartasi mai 
mulledin „tainel<?" jocului in lunile 
care urmeaza. Ah, sa nu uit totu^i s3 
amintesc si de noul compas dinamic 
introdus in joc, care ne va ajuta sa ne 
orientam mai usor, sau de nolle moda- 
litafi de cakltorie (vom avea la dispozi- 
tie cai alte animate care pot ti cilS- 
rite), menite sa ne ajute sa cutreieram 
Cyrodiil-ul Tn lung si-n lat. In plus, ni se 
promite ca Oblivion va veni cu o nau3 
versiune a Construction Set-ului, mult 
imbun3t5tita si mai usor cle folosit. 

Viitorul a rata bine 

DacS Morrowind a reprezentat o 
mica revo!u(ie In domeniul gratidi, 
atunci stai s3 vezi ce poate Oblivion, 
jocul a tost dezvoltat cu urmatoarea 
generate cle console (si de resurse hard¬ 
ware pentru PC) in minte si asta se 
vede. Sunt de rapt primele imagini 
dintr-un joc dezvoltat pentru urma¬ 
toarea generatie de pl3d video si deja 
stau si ma Tntreb data nu cumva ne 
apropiem vertigines de momeiilul in 
care nu vom mai avea ce s3 reprosam 
graficii dinlr-un joc, Pentru o mai atenta 
„analiztV' a imaginilor din joc i\\ reco- 
maud sa arunci p privire peste screen- 
shut-urile din Oblivion pe care le vei 
gasi pe CD-ul LEVEL din aceasta Iun3. 

Una peste alia, din cate se stie pana 
arum, The Elder Scrolls IV: Oblivion se 
anting ca until dint re cete mai prom I- 
tato.ire RPC-uri ale noului „val". Jocul 
va ti lansat pentru Xbox 2 (eventual si 
PlayStation >) si pentru PC, a$a c3 
strange de pe acum bani ori pentru o 
cnnsola noua ori pentru un upgrade 
major. Oruum, pan a la slarsitul anului 
vittor mai e ceva limp. 

■ Mftzs 


Ti tin The Elder Scrolls IV: 

Oblivion 
Gen K PCT 

Producator But lusda Sort works 
Dislribuitor Bethesda Sou works 
Procesor N/A 
Memorie N/A 
Accelerare 3D Da 
Multiplayer Nu 
Data aparitici iarna 2t)0S 
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Star Wars: Knights of the Old 
Republic II — The Sith Lor ds 


F3ra mdoiaU, LueasArts sunt agricuitori 
bum, Au inceput cu un mtiguras piper- 
nicit (dupa postbi little tehnice afe vre- 
nnii) cu mu I La grip ?i rabdare, au 

ajuns la un mar frumos, cu arome dupa 
gustul fiec3ruia, de la Arcade la 
SpaceSim si de la FPS la RTS* Sf cum nu 
e trumos sS bagi asemenea frumuseft 
de mar in corfipOfc responsabitii 
Lucas Arts au muscat cu pelt! puna au 
ajuns la KotOR. Am zis gata, l> s-a 
infundat aid, Gata marul. Ei bine, nu 
dragilor, pentru ca, evident, m3.ruI 
LueasArtse unul mai cu mot. Sub 
KotOR-ul initial, pigulit cu grij! de cine 
trebuie, baietii aLJ Ifsit tnca unul, numit, 
pentru linistea pomicuitoriior si bucuria 
fanilor, KolOR II - The Silh Lords. 

Forta rea din halde piara/ 

Pi ara sith lorzii din tara... 

mai exact, din tara lui Bioware- 
vod5, ca prea i?i faceau de cap zurbagiii. 
Scapati de vigilenta tfitucului Lucas, 
midi deticventi au inceput sa topaie prin 
tot studioul, in cautare de siord intune- 
cata sau here bruna, Dar cum sitMbrdul 
e naprasnic din fire pi prost-crescut rim 
obfsn uinta, in curand s-a ||$at cu o 
p&ruiata generals. Bioware a dat 
dovada de spirit rie inidativa si $i-a 
bagat pkioarde Si-a Mgat picioarele 
dd§nc in cizmele cu care cutreierase 
13 ra mu rile magice din jade Empires si 
Dragon Age si i-a trim is pe scandalagli 
a far 5 cu un sut sSnTtos (+500 damage). 
Afar! n-au stat ei prea mult pentru ca o 
fiin|3 miloasa, Obsidian Entertainment 
pe numele ei, i-a cules de pe strazi $\ le-a 
prom is ca le-n luna sim stele ca sa-i 
potoleased. 5 b ca prin minune, ei s-au 
pololit si au a dorm it, visarrd pfobabil 


In sabii sa ne 
taiem sau in 
^forte sa ne 
paruim? 


cum e s3-ti decorezi ^emineul cu o 
ca pa tan 5 de jedi. 


Singuml care a lips it din farfurie este, 
evident, personajul tau, plecat cu sor- 
cova pe undeva pe la marginea galaxieb 
Aid incepe de fapt $i actiunea, in 
Peragus Station, locate de pe un mic 
asteroid lipsit de important,! Dupa care, 
incepe v ana tea rea. A ta dupa expe- 
rienfa $i a baiejilor rai dupa tine. Asta e 
tot ce au vrut responsabilu Obsidian En¬ 
tertainment $3 ne transmit! riespre 
poveste, dac-a nu punem la socoteal! 
cuvlntele scSpate printre dinti vizavi de 
fnsistenta preseb 

Epi da-ij lupta 

La capitolul trosneala virtual!, lu- 
crurile stau cam la fel. Sau, dac! nu va 
place cum sun a, stau la fel de-bine. Sis- 
temul de lupta nu va fi modificat sub¬ 
stantial, interesul producStprului fiind 
dear pplimizarea pe acolo pe untie se 
poate. Totuijii, cum jot: fata noulafi nu 
se poate (vindeb producatorii au bagat 
mana in buzunar si au pus pe inasa 
ntscaiva forte noi, destule cat s! lase 
gura apa oriairui fan. Dintre ele, doua 
mi-au refinut atenfia: Force Sight 
Force Crush. Force Sight face posibil 
prfvftu! prin usi ; pereti ^i (,s! speram) 
prin echipamentul colegelor din party. 
Vivat voyeurismuI! Force Crush, pe de 
alia parte, tin teste latura umana 
subtil! din fiecare. Ca efect seaman! in 
mare masura cu blnecunoscutul (si 
indefung folositut) Grip, singura dife- 
renta fiind efectul mult mai spectaculos. 
Alaturi de roitcle amintite, Obsidian 
Entertainment pluseazS cu succes si la 
capitolul arsenal. Noul joc va permits 
schimbarea armelor Tn timpul luptei, 
st himbare care nu presupune r!vasirea 
intregului inventory, Probabil c! in final 



Stinge ma larrterna ala ca vin tantarii 


Bucataria Lui Darth Radu 

Povestea nnastra incepe in spiritu! 
sanatos al planutui dncinal, adica la 
cinci ani de la terminarea primului 
KolOR. De^i put'mi la numar, ei sunt 
destui pentru transformarea b3ie|ilor rai 
din huligani in bucatari. Gasca lui Sith 
duce gastronomia pe culmi nebclnuite, 
flcSnd salat! din Ordinal jedi, iar pe 
mem I >r li sa i ga rn i l u r! I a c a rtoll p ra jl l L 



Mrs. Doubttlre, jedi-ul rmstru trasnit 
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Nu va apropiafi dt tip ^Violl* 



Rid tear ea greutafii, varianta Mi 


rezultatul va fi unul gen Diablo, adica 
Lin personaj dotat cu sloturi specials 
pentru mat multc iipuri de unelte adu- 
ditoar© de moarte. \n plus, armele de- 
vin complet customizabile, asta ca s3 
nu mai vorbirn de posibilitatea de a v& 
crea Singuri arsenaluL 

Cirea^a de pe tortul paragrafului e 
reprezentata Tnsa de sase ^prestige 
classes" fntroduse in joc (disponibile de 
la nivelul 20+), Pentru iubitorii de pace 
si pnetenie intre popoare, exista |edi 
Watchman (Jedi Watchtower, nu?), ledi 
Master si Jedi Weapon Master. Cei dili¬ 
tre voi mat mtunecati la sutlet si fori a 
pot a lege Intre Silh Assassin, Sith Ma¬ 
rauder sau Sith Lord - un soi de 
Manea slutul ?i uratul de-al lor. 

Armata e cu noi? 

In primul KotOR ideea de a lisa 
jucStorul sa-^i aleaga singur destinul a 
tost una excelenta dupa parerea mea i^i 
mai compensa structura destul de 
liniarl a jocului), In KotOR IL produ- 
cltorii dau cu liberul arbitru tn sEanga si 
in dreapta party-uiui vostru. Cafea pe 
care o alegeti (light sau dark) influen- 
feaza deciziile msoptofUor vostri, aces- 
tea variind de la „Yes master, fe urmcz 
master" pana la „Vasile, eu plec la 
mama". Fund oameni series! respon- 
sabili, producdtorii s-au gandit ar fi 
rusinos sd lirmteze im'luenta doar la 
atat, adaugand si posibilitatea ca de- 
cizia menrtbrilor tie influen{aia in 



Un baiat su pa rat foe 


mare masura £i de personalitatea ptiter- 
nk:3 a jucatoruluL Re scurt, daca sunteli 
lideri respectati, dar cu viziuni Intune- 
cate, ii ve|i putea determ ina pe afiii sa 
vi se alature, 

Vant bun din pupa 

Pentru cd llecare iubitor de KotOR 
este in esenta sa un vanturS-univers, 
jocul vine cu sapte planete explorabile, 
printre cafe Dantooine (fosta easd a 
Qrdinului ledi, acum in ruin3i> Korriban 
<temutul taram ai Sith), Tdos si Dxun 
(vom juca ?i vom vedea ce e si cu de), 
Transportul inierplanetar este asigurat 
tot de Ebon Hawk, La urma-urmei, po- 
sesorul din a ventura precedents e oale 
Si ulcele, a$a meat m cred ca se suparS. 
Odat3 coboriy din nava, ni se promite 
un mediu de joc imens, texturat £i de- 
la Iiat cat sa crape placa video de invl- 
die. Si dac3 a|i coborat, ar fi pacat sa 
sta|f de pomana. In afar3 de acfiunea 
principals, fiecare planets vine cu 
oferta proprie de misiuni bonus, plus 
punctele de experienta aterente. 

La vremuri nor, tot noi 

Grafica a fost in mod sigur unul 
dintre motiveie pentru care jocul s-a 
lipit de sufletul multora dintre voi. 

Drept urmare, engine-ul folosit va fi 
acelasb cu rnlci adaugirf si ImbunatStiri 
pe id pe coto, prin partite esentiale. 
Practic, asta se traduce prin texturi mai 
detali ate, anima{ii si efecte mai bine 
reatizate (luptefe promit sa fie de-a 


dreptul impresionanfe), efecte atmosfe- 
rice si ce o s3 le mai treaca producato- 
rilor prin cap (spun asta in speranta ca 
nu e verba de un lighlsaber). Desi exists 
anumite voci carcota^e care susfin ca 
Obsidian ar ii trebuit s3 munceasci la 
un engine nou r eu unul nu-i vad rostuL 
Actual l)I motoras grafic l$i face treaba 
mai mult decat decent, singura mea 
obiec|ie fiind legate de poponetul cam 
prea expansiv al domnisoarelor din joc, 

Rabdarea fie cu voi 

Acestea fiind spuse, nu pot decat s3 
vl urez a^teptare usoara, jocul fiind 
programs sa aparS abia Tn tuna 
februarie a anului viitor. Timp destul 
pentru a vlr aseufi mintea, antrena 
spiritul si st:3pa de fratii mai mid si 
iritanjb care cand pun mana pe sabre 
fac numai degete prin casa. 

■ Jack the Plipper 
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RevjeW 

Time of Defiance 

Sau definitia IVHVlORTS-ului 



% Daca nu slii cum e sa devil dependent 
^ de un MMOG (massive multiplayer 
online game), in seam ca nu at jueat 

Time of Defiance, Nu ma refer aid la 
RPG-uri precum Anarchy Online, Eve 



Prima mea colonie 


n 


Online sau Guild Wars, ultimul reusind 
incredibila pertormani! de a-mi mane a 
cateva zlle bune din via|a in care tot ce-am 
facut a fost sa m! rSzboiesc cu zed de 
dracovenii doar de dragul de a create 
cat mai repede in nivef* $i cand te 
gande^ti ca pana atund bam aratal cu 
degetul pe fanii genului i-am vorbit 
„de bine" pe la spate! Pupa q, 
asemenea , f trauma", c red earn ca nu voi 
mai avea vreadata nevoie de zeeile de 
rafele si sandvisurj cu care 
delectat timp de apro&p-e trei zilc. Am 
crezut gregit, pentru ca ceea ce la prima 
vedere p!rea a fi o £xperienUl de * Aleva 
zile, urmat! de un review intins pe-o 
pagina, avea sa se transforme in 
princJpalul motiv pefiffOTafie affr 
inceput sa pierd din nou nenumarate 
nopti cu ochii adanc tnfipfi in monitor, 
m compania celut mai nou bun prieten 
al meu: cafeaua. pare a meritat? Cu varf 
gt indesat! ... cred. 


Casa noastra, Wespanona 



A tost odati ca mriodata, tdi de 
n-ar fi tost, nu ti-as mai pdyesti, u lume 
mmunata. O pkineta pltna de bogatii, 
pe numeleei Nespanona, care, la un 
moment dat, din nefericire penfii 
locuitodi ei pana atunci rencjfi, a 
explodat, $tiind ce lei de nenorodre 
urma sa se abata asupra lor, bcukorii 
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planetei sau pregatit din timp pentru 
teribilul eveniment, plasapd sub crusta 
planetei dispozitive antigravitationale 
cu scopul de a asigura plutirea prin 
spatiu a fragmentelor ce aveau si 
rezulle Tn urma acestui ca tad ism. 
Aceasta a fost sofutia salvatoare care a 
perm is supra vietuirea rase! Cog. 
Rezultatul? Mi i de insule de diferite 
forme si marimi, ce plutesc prin spatiu, 
imprastiate pe un tentoriu ce masoara 
peste 4 000 de kilomein patrati, 
ajiteptand s5 fie depopulate si expbatate 
de catrecet pufini ramasi in viafa. 
Binetnteles, until dintre ace$tia esti 
chiar tu, scopul tau fiind aeda de a uni 
toate aceste insule sub conducerea ta. 
Un imperiu pe care i! vei cladi tdaca vei 
reu^i) cal cand ?n picioare o mutlime de 


alte imperii, jucatori asemenea tie, care 
urmaresc sa obtina acelasi lucru: putere 
absoluta sau cat mai muJta cu putinUl. 
Ins! Telul in care iji vei atinge telul va 
depinde numai de line. Fie ca vei alege 
si te aliezi cu un aft imperiu, fie ca vd 
porni la drum pe cont proprtu, scopul 
ramane acelasi. Expansiunea. 

Am foot mic, acum sunt: 
m are! 

Inceputul, ca orice inceput, cste 
destul de greu. Initial, imperiul tau este 
format dintr-0 singura insula* Ti se pune 
la dispozitie un earlier general, cu 
ajutorul c3ruia vei putea construi noi 
dadiri de important! strategic^ si 
economics, cateva nave de r!zhoi, 
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Mereu in expansiumi 


doua bucati scouts, fransportoare de 
minereu si vehicule destinate 
minerituiui, o colonie si o poarta ceva 
mai deosehita (quantum gate), ce 
permits transportul instantaneu a! 
navelor aflate in proprietate personal! 
catre diverse coordonate de pe hart a 
sau spre alte asemenea porji. Dar ce e 
mai impurlant, aceasla poarta , f stelara" 
permits contactul cu o organizalie 
invaluita in mister, A Opta Casa, a carei 


www.level.ro 
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A^a ar trebui sa arate o colonic 

putere mrlitars si economics depa^te 
tot ceea ce ti-a tost dat s3 vezi pani 
a cum. Primu) lucru pe care trebuie sS-l 
fad, o data ce te-ai vazut stSpan pe 
Insula, este sa cauti noi insule, ale caror 
resurse sunt esen|iate daca vrei s3-|l 
construie^ti nave cladiri noi, cSrora 
ulterior le vei putea face si upgrade-uri, 
Esenjial in acest sens este scout-ul care, 
trimis in explorarea spatiului din jurul 
ihsulei tale, va descoperi noi insule mai 
mult sau mai put in bogate Tn resurse* 
Acestea se vor alatura, rand pe rand, 
imperiului aflat intro continue 
exparisiune, Pentru a apara un astfei .de 
imperru este nevoie, binemteles, de 
nave noi de lupta -pi de distrugatoare, pe 


care le vei obfine numai construind un 
pantier naval care, la randul lui P alaturi 
de restul cladiri lor unei cofonii, are 
nevoie de protecfie maxima in fata 
invadatorilon De aceea, fiecare colonie 
trebuie aparatS cu cal mai multe turele 
defensive pi lurnuri de aparare pentru a 
proteja cele mai import ante Insule ale 
imperiului pi resursele agonisite cu 
sudoarea fruntrL Dar construirea unor 
cladiri sau nave noi dureaza extrem de 
mult, De exemplu, numai pentru 
final izarea constructs! unui scout a 
trebrnt s5 aptept aproape un sfert de or8, 
iar pentru o nava ceva mai specials, 
caloniser-ul, ce are ca scop coionizarea 
de noi insule, am avut de stat aproapeo 


ora intreagS, in tot acest trmp naveie de 
transport, carora le-am stabilit dinamte 
rutele comerciale, calatareau de la o 
insula la alia pentru a recupera 
resursele pe care transportoarele 
miniere le extrageau fara mcetare, 
secStuind insula dupa rnsula, asigufand 
astfei bunastarea ,,m3retutui" men 
imperiu, Insa nu once tip de resur$5 
poate fi extras cu ajutorul vehicufelor 
constitute Tn propriile pantiere, MosshjI, 
un zacamant extrem de rar care aiatun 
de apa constitute moneda de schimb 
dintre tm perm si A Opta Casa, nu pffite 
fi extras decat cu ajutorul unor vehicule 
specials pe care le ver putea achizitiona 
doar de (a aceasta din urma. Iar daca 
de-a lungul timpului vet depune 
cantitati tnsemnate de moss si apa Tn 
banc a controlata de A Opta CasS, vei 
putea aehizitiona porti noi, 
transportoare sau nave de Iupt3, preaim 
$i o serie de nave extraterestre, pe care 
Casa le-a capturat Tn urma razboaielor 
purtate Tmpotriva unei rase la fel de 
mistenoase, a caror raza de actiune 



A Opta Casa are multe de oferii. 

Daca at bant 

: - 

putere de foe este, Tn mod evident, mult 
mai mare decat a celor construite in 
propria ograda* A Opta Casa nu se 
ocupa msa doar cu vanzarea de nave 
sau resurse* In schirnbul moss-ului sau 
al apei pofi afla coordinate !e altor porti 
si, mai important, pofi afla informajii 
despre mi^carile altor jucatori pe harta 
{care, prevazatori din fire - Tn cazui 
meu, au cu mp3 rat din timp tacerea Ca 
sei). Zilele vor trece pe nesimpte, iar 
impend se va extinde vazand cu ochii, 
Dar asta numai pan3 Tn dipa Tn care 
una dintre naveie tale va imalni priima 
insula a unui imperiu du^man, Sau el 
pe a ta. 

B ^ 

Toate bune frumaase? 

Tot ce trebuie sa faci Tn prima parte 
a jocului este sa alergi dupa resurse* 
Extragerea acestora cere Tnsa muita 



Shadoo scout la datorie 
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^ rlbdare, aceasta activitate ce ocupa o 
buna parte din timp bind, ca in orice alt 
RTS, principal ocupafie a imperiuluL 
Apoi vei avea de ales Tntre a te extinde 
rapid in toate direct tie sau a-ti construi 
o flota de temut cu ajutorul careia sa 
pornesti cat mat repede la lupta 
impotriva altor imperii. Resursde sunt 
In numSr de ^ase: Coal (fobsit drept 
combustibil pentru navele construite de 
tine), lemn, metal, piatrS, ap3 '$} moss, 
despre care am vorbit ceva mai 
devreme. Insa cel mai important aspect, 
in cazul lui Time of Defiance, este c3 
jocul f$i va vedea de treabS chiar si 
dupS ce te-ai deconectat de la server. 
Tot ce at de facut fnainte de a pSrasi 
jocul este sa fmparfi ordine in stanga sun 
dreapta si s3 te rogi la Doamne-Doamne 
s3 nu te descopere du^manuk De ce? 
Pentru ca una e s3 comanzi personal 
apararea, >i alia ^3 JasL unitaEik* sa se 
descurce pe cent propriu. O spun din 


proprie experi.enfa, acesta fiind motivul 
pentru care mi-am pierdut primul 
imperiu, Daca se TntamplS §3 pStesti 
acela$i lucru, asia nu mseamna c3 totul 
este pierdut. jmediat vei fi repozitionat 
pe hartS, Intr-un lot ferit (pentru o 
scurtS perioada de limp, ce-i drept) de 
ochiut vigilent a! dusmanilor si b se 
oferS $ansa unui nou TncepuL Va fi Tns3 
mull mai greu, deoarece nu vei mai 
avea fa dispozifie propria insula o 
poarta, ci doar o mana de nave cu 
ajutorul qirora ya trebui sa colonizezi 
prima insula care iti va ie>j jn^atq iar 
ulterior m ncepi construirea unor 
cl 3d in noi * 

IVlerffce*? 

O sesyune de time of Defiance te 

cost? in jur de dnei .life sterline si 
durea/a maxim 28 dl ziledaca alegi s3 
joci in prima divizie, aceasta jhcercare 




Razboiuf esie inevitabil 






fiind recomandata doar juc3torilor 
experimental!. Incepitorii pot atege 
liniptlti participarea intr-un joc din 
diviziile inferioare, care dureaza mai 
pufin si unde vor avea parte de un 
gameplay mai alert, aceasta fiind 
prindpala diferenja fata de jocurile din 
diviziile superioare. Time of Defiance 
nu impresioneazS tnsa din punct de 
vedere vizual, dar este un joc foarte 
strategic de care impatsmifit genu lui se 
vor ata^a imediat. jocul ruleaza foarte 
bine chiar si pe sisteme mai modeste, 
iar pentru ad savura este suficienta o 
conextune dial-up, Personal, n-am tost 
nkiodata un fan al genului, insa Time 
of Defiance, alaturi de alte titluri recent 
aparute pe piata, a reusit sa-mi schimbe 
pentru totdeauna parerea pe care o 
aveam, pan3 de curand, despre 
asemenea jocuri. Un joc fascinant 
deosebit de complex, de care nu m3 voi 
dezlipi pfea cur3nd si pe care fl 
recomand luturor, Meril5! 

■ K1MO 
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Titlu Time of Defiance 

Gen MMORTS 
Producator Nicely Crafted Ent 
Distributor Nicely Crafted Ent. 
Procesor Pill 500 MHz 
Memorie 64 MB RAM 
Accderare 3D minimum 32 MB 
ON-LINE www.nicety 


crafted.com/tod 
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Design modern $i atractiv 

Putere totals 60W RMS 
Subwoofer 35 W fn incintg de lemn 
2 sate I ip x 12.5W ecnanap magnetic 
Telecomanda pe fir cu mufS ca^ti 
potenpometre Power/VoJum - Bass - fnalte 



Sunet de fnalfi ftdetitate 



o© 


Putere totaiS: SOW RMS 
Subwoofer 40W tn rncintfi de iemn 
5 satelip x 10W ecranap magnetic 
Teiecomanda pe fir cu mufi ca^ti 
potenpometre Power/Volum - Bass - Rear 



CompatibHe cu PC / DVD player 
PlayStation ® 2 / Xbox® / GameCube™ 


www.hercules.com 


Unic importator: Ubisoft Romania, Str, Siret nn 95, sector t, Bucure^ti. Tel: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro 

Prod use di spun! bile in to ate uiagaziuele de specialit&te 
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Leisure Suit; Larry - 
Magna Cum Laude 

lar dam iama-n gagice! 


\ m De ta aparifie si pana in pre 2 ent, 
r „ Leisure Suit Larry" a tost seria de ad- 
venture-uri iubita de multi erificata de 
pudibonzi. In goana sa dupa fete fru- 
moase, Larry a fost in jurat,, interzis, con 
traversal, dar si jucat in disperare. In de- 
finittv, difi se puteau fmpotrivi unui joc 
nesimtil la modul simpgtic, dar Tmbibat 
de umor? Evident, ideea ca Larry s3 se 
TntoarcS fnca mai 3D ea niciodala) a 
fost una buna. Sau nifi 

S-a deschis 
sezonul de agatat 

Satui probabil de vacante ?n sta- 
fiuni de lux sau de croaziere de mora- 
vuri u^oare, produc&torii s-au gandit sa-l 
trimita pe iub^retul nostra la facultate. 

$i ca avantul lui sS fie unuf lineresc, ve- 
chiul Larry Laffer i£i ia vacant $\4 pune 
in pnma linie pe vajnicul sau nepot {tot 
Larry, dar de data asta Loveage). l-au 
pus la dispozitie un mtreg campus pi in 
de fete frumoase si mai ales doritoare. 
Blonde, brunete^ roseate, u^uratree, io- 
cilare, bogate, sSrace, destul cat s3-t tre- 
salte de bucurie... inima. Si cum Larry 
nu e Larry daca nu participa la un con¬ 
curs, un suflet mifos a inventat unul nu- 
mit ,Swingles", numai bun de etalat fife 
de seducator. Calificarea in fiecare proba 
a concursutui e asigurata numai pentru 
adevarafii Don )uan. in fapfi este vorba 
despre acela^i si stem vechi de c3nd 
Larry. Daca vrei s3 avansezi In joc, Tn- 
cepi sa fad avansuri duduilor dlsponi- 
bile, le intri frumos pe sub piele $i In fi¬ 
nal o dai Tn ba*3| dar pastrezi un obiect 
ca am intire. Dupa care, te duel frumu- 
sel la Urna (mmm... Uma), Ti prezinti 
respect!vele dr^galasenii si tree! fa 


nivelul urmStor, cu not locatii, noi per¬ 
sona je si, mai ales, noi posibtle cucenri. 
Evident, toata goana asta dup3 fuste nu 
e munca patriotica: ce fata nu si-ar dori 
o Tnt^lnire cu invingatorul „Swingles"? 

Pan3 aid, toate bune frumoase, 
nu? Asa mt-am zis eu> Mai bine LV 
ceam din gura. 

lubirea e acel ceva 
care se face cu mans... 

^i-au zis producatorii cand au 
aprobat noul tip de gameplay. Local 
vechiului sistem poinfin'dick, condi- 
mentat pe id pe colo cu dialoguri pon 
coase (porcoase pentru cine pricepea 
subtextul, scenariul nu era obscen pe 
fata), este luat be un hibrid tnfiorator ca 
realizare. Pe scurt, juc3torul nu mai este 
nevoit sa-^i frSm&nte creierii in cautarea 
solufiei (replica potrlvit3, obiectul po* 
trivit, combinafia potrivita), d trebuie s3 
fie lute de mand Actiunea a pare sub 
formS de mini-jocuri arcade, bazate pe 
plesnirea Tntr-o anumita ordine a tas- 
telor???? Un dialog cu una dintre viitoa^ 
rele-foste dne Larry consta ?n ghidarea 
unui spermatozoid printr-un fund. In 
tunctie de obstacolele ocolite sau 
nimerite, Larry va da o replica de^teapta 
sau va tranti o gogominie ingrozltoare. 
Asta ca sa nu mai amintim grohSiturile 
sau obscenitafile gratuite, deliciu al 
orictlrei conversajiL Teoretic, ideea pare 
interesanta menita sa dinamizeze 
actiunea. Practic, pentru fiecare tatuca 
care trebuie cuceritS vei fi nevoit sa 
treei cam prin aceeasi sene monotone 
de mini-arcade-uri. Trecand cu vederea 
simplitatea de-a dreptul stupida a unora 
dintre ele (precum si inutslitatea altora), 


vei da cu capul direct Tn nivelul de 
dificultate, setat probabil pe „sado- 
maso" (tot intrS in tematica jocului). 
uite asa se ajunge la nenumarate 
exasperante ecrane „Play again?" (pe 
care le urasc mai mult decat pe cele- 
brele ecrane albastre de Windows...), la 
nevroze si psiHoze (acum stiu eu de 
ce se arunca lumea de f>e macarale... 
bine t:3 n-aveam una la indemanS). 

O biia alba merita acest Larry 8 
pentru implementsrea miscarii perso¬ 
na ju lui in mediul inconjurator. MScar 
merge. Stresul abia acum vine. Fiind 
facut si pentru console jocul este sec- 
fionat in mici zone de incarcare. Vrei s5 
iesi din camera ta? Stai se incarce 30 
de secunde. tntre limp, pofi admtra o 
poza cu una dintre frumusefile cam- 
pusului, fie persona] virtual sau model 
real. Vrei s3 pleci in ora$? Mai stai 30 
de secunde. Vrei sa iesi din joc? Nu 
dureaza decfit... s-o crezi tu ca dureazS! 
Ctrl-Alt-Del End Task scrie pe fine! 

Tot de la console i se trage si con- 
trolul achate pentru un joc PC timpras- 
tiat pe sumedenie de butoane), control 
care putea fi rezolvat elegant printr-o 
interfata desteaptS. Dar daca jucatorul 
nu trebuie gandeasca, de ce ar face-0 
producatorui? 

Larry + 3D = LOVE? 

La o prim5 vedere, grafica pare sa-1 
iubeasca pe Larry mai mult decat fe- 
meile. locul arata binfsor, f|rS a excels 
insa. Personajele si peisajul sunt vtu 
colorate, paleta fohsita este destul de 
variata, in principiu putem spune ca 
m5car atci baiefit au facut o treabS 
bun3 (buna Tn comparafie cu restul, evi- 
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dent), Flind un jar ?n care teoretie umo- 
rul juaai unul dintre rolurife principal^ 
mdivizii sunt realized intr-un stil tipic 
cartoony* Dezavantaje majore a par 
cand persona jele intra in prim-plan 
ne dezvalute o figura facutl cam din 
toper, destul de colturoasS si lipsila de 
pfea mult detaltu. Cat despre I ^syn¬ 
chronisation, aceasta este admirabitd, 
dar lipseste cu desavarsire. Dar cum 
High Voltage Software este o firma so- 
rioasa care nu concepe sa nu-$i dea cu 
stangu-n dreplu.. a reusil sa bifeze £i In 
dreptul graficii categoria „de oaie'L Au 
bagat cenzura. Acum nu vreau sa fin 
gresit Tnfeies, idee a de a vedea pixel! 
explicit i in mis rare nu ma pasioneazS 
tn mod deosebiL Md deranjeazd Tn 
schimb modul grobian de realizare, 

Nici vechile versiuni nu ne prezentau 
faanane sau prune (sau salatS de fructe, 
ca tot vorbeam), dar modul in care 
baled i £tiau sa taca asta era mult mai 
inteligerct, bazat pe amplasarea unor 
obiecte Tn decor sau pe un unghi mai 
Siigubat at camereb in produefiape fata, 
subtilitatea prime^te dot pumni in gura 
de la dreptunghiul „ Censored", mare 
cat neainul prost. Am incercat sa pH- 
vesc cenzura asta ca pe un mod de-a 
face haz. La urma-urmei, e cam greu 
tei Tn serins a$a ceva, cand interfata $i 
decorul alcaturesc o adevarata jara ba- 
nanierd, In plus, site-ul oficial ofera 
generos varismta necenzurata (contra 
cost, evident). 53 dau ham pe pixeli 
despuiati mi s-a pdrut o idee compfet 
tampita a$a c3 am revenit la varianta 
veche, cu gandul c:3 daca Tnloc uiau 
enormitatea de dreptunghi cu un cap de 
Larry, poanta ar fi tost chiarreusita, 

A fost; odata... 

... pe laTnfceputu! production un 
storyline care avea potential. Nu-i 
vorba, Tl are arum; se incadreaza 
lejer Tn stilul seriei, fetele au povesti 
simpatice ?i tiecare a Ventura are un 



Uma 



deznodamant haios (am fost chiar 
placut surprins de vreo doua on de 
inventivitatea scenario lor). Din 
pSeate, potentials despre care 
vorbeam este asasinat metodic de 
gameplay-ul tembel, Un dialog care 
pore simpatic in prima faz3 devine 
de-a dreplu I frustrant, tiind nevoit sa-l 
asculfi de n ori, adica pana treci de 
mini-arcade huI in timpul caruia se de- 
ruleazd. De asemenea, dupa ce te 
enervezi zdravan cu respectivele 
joculefe stupide, modul in care Larry a! 
nostru se face de ras tinde sa nu mai 
aib3 nici un haz. 


As fi vrut s3 vorbesc mat mult de¬ 
spre muztea jocului, una dintre 
chestiile bine realizate Tn seriile 
anterioare. In acest caz f producatorii 
au optat pentru influenfe vadite hard- 
rock. Din pacate, eu am remarcat 
coloana sonord dear in meniu! princi¬ 
pal si in alte vreo doua-trei locatib 
Sunetu! e fScut decent, vocile actnrilor 
suna bine (dar cam monoton), singurul 
lucru care merita reprosat fiind 



Scumpete, ori faci ca mine, 
ori ?ti ici un cap in gura 


aval ansa de injuraturi cu care este 
impanat dialogul. Fie ca mergi prin 
campusul virtual respectiv, fie prin 
Ferentari, imprest a e cam tot ata. 

What's the f*cking idea? 

In ooncJuzie... 

... va puteti manca nervii cu un ar¬ 
cade simplest si iritant. Ar ff o idee ca 
producatorii s3 lanseze pe piata un 
pachet special Larry, care sa continS 
lingurS si furcufita. Lingura pentru 
mancat constiincios nervii amintfb, iar 
furculiia pentru a se putea zgaria fiecare 
de bucurie c3 a dot banii pe produs, 
Altfei spus, jocul costa 27,50 de euro si 
nu face nici doua pa rale. 

1 -Jack the Ripper 


Titlu 

Leisure Suit Larry: 
Magna Gum Laude 

Gen 

3D Adventure 

Producator 

High Voltage Software 
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Sierra 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

PIV 1,5 GHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-UNE 

www, leisuresu Etjany.com 
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Medieval Lords 


SimHamlet; 1023 

Evuf Mediu este cunoscut ca o perioad^ 
tn care s-au petrecut o mie $i una de lu- 
cruri necurate, £tiute sau nestiute. Monte 
Cristo nu a vrut cu nid un chip sa se ia la 
trSnta cu istoria ,$i a dat comunitatii lucml 
rieoirat cu numaml 1002: Meeeeedieva! 
Looooords. 

Build 

Fads a exagera calu?i de pu|in, avem 
in fata ochilor un Frankenstein at jocudlor 
pe calculator. Savantul Nebun fcunoscut 
In oercurile selecte drept Monte Cristo}, 
pi in de Intenfii Bune, a Tncercat sa creeze 
o viaja nouS folosindu-se de cadavrele 
bine pirate ale unor reprezentanti de 
seama ai genului City-Builder. Primul 
dezgropat a tost Caesar 3 (Pharaoh, Zeus, 
Rise of the Middle Kingdom). $i a fast asi- 
milat aproape In Tntregime. Din motive 
lesne de inteles (until ar fi lenea), fnainte 
de a fi tncorporat in „noul" produs, sis- 
temul de joe a tost simplificat pana la 
Dumnezeu si Tnapoi. Din aceleasi motive, 
nnumite demente, dintre care singurul 
demn de amlntit ar fi comertul, au tost 
ISsate de izbeliste. Arborele tehnologic 
seamana mat degraba cu un bSt infipt in 
pSmant, far disponibilitatea unor dSdiri 
este strans legate de nivelul popufafiei 
fortand ipoteticul jucStor sa parcurgS ace- 
iasi fjasi ca si ipoteticul sau vecin care bu- 
toneaz£ si el Medieval Lords. Consednte- 
le^ Nu cred ca mai e nevoie s3 ti le 
prezint 

Defend & Expand 

Similar seriei Settlers, toate a^zSrile 
au tost Tnghesuite pe aceea$i harta, tar te- 
ritoriile sunt delimitate de ni^te granite ce 
pot fi trecute dear de unit^tile militare. 



Primarie mistica... 



Anexarea de noi feude se face In acelasi 
mod, si anume constatind d&diri militare 
in teritoriu! inamic. Aid lucrurile sunt 
(dac3 este posibil) si mai simple, Apare 
cotropitoruL turnuletele de aparare (in 
care joaca zaruri soldaiii) irag cu sagetufe 
In inamic si cam la asta se rezuma toata 
povestea. La fel decurge ^i un conflict 
inlre unitafL Acdeasi s^getfi numai ca de 
data asta sunt trase de niste omuleti rru- 
mos modeiati. Astfel, complex itatea alinge 
limita inferioara unde este asteptat^ de di¬ 
vers katea unitafibr. Pi ini de mandrte ca 
au neurit mai fu$ereasdS un aspect al 
jpcului, producatorii au Irecut la Jmpa- 
chetarea" monstmleiului i'ntr-un ambalaj 
cM se poate de atractiv... 


Just; Look. DonH: Play*,- 

Monstrul a tost trezit la viata Tntr-o 
perioada In care creator! i ar fi fost ar$i pe 
rug (pacal c5 in zilele noastre arderea pe 
mg este pedepsita prtn lege... norocul 
for}, ^ anume in Evul Mediu. Probabil cS 
in infinita lor infetepciune, Monte Cristo 
s-au gandit ca Evul Mediu este un rnotiv 
suficient pentru a-si vtnde ur&fenia. Mare 
greseaLl Cuvinte ca originatitate sau ere- 
ativitate se pare ca nu-^i au locul Tn voca- 
bularul majoritatii producStorilor din ztua 
de azL Totu^i, nesiguri pe puterea de con- 
vingere a Evului Mediu, Monte CrLsto au 
apelat la cel mai puternic atractant din 
zitele noastre, Grafica. Tridimensionala si 
mai multe nu. Construct!ile sunt o 


• W '"1 


*4 


Un adevarat m3 cel.. 


adevarat^ incaritare pentru ochi, iar daca 
vrei sa le vezi (^i o sa vrei) mai de 
aproape, camera este foarte docila ?i ti se 
asterne la picioare suh forma unui first- 
person de toata fi umusetea. MScar atat. 

Din pacate penlru Monte Crlsto, 
gamedi care se incumeta sa-si plarda 
timpul cu un City-Builder au alte prio¬ 
rity iar grafica nu este una dintre ele. 

■ cioLAIV 
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IMexus — The Jupiter Incident 


Tactica mirosul de ars 

> alt- Marcus, Marcus Cromwell, un nume de urnanitatea, nu c3 ar conta. Ar fi bine? s, 

ist5 * renume, ri viaji de emu si o fafS de... fiti atenti cand jucati, pentru ca story- 

care £tijf vdi, noroc aparenlele insala. Evi- line-ul lace totui Restul face nervi, 

de, deni c*S a avut o copilane obscura, ulte¬ 

rior- elogiatS in majoritaiea manualetor A aparut IMexus? 
istorke nu numai. ... nu, nu era prie- 
jtejp cu Andreea Marin, si da, pan a la ur- 
ma ij reintalneste pe tac-su, insS intr-o 
alta emisiune. kleea e ca Marcus (o sad 
lutuim, lucru pentru care am ohlinut 
permisiunea printr-un e-mail bine tintiO 
va avea un ro| foarte important in des- 
fasurarea evenimentelor ce vor unna.*, 
pe care nu vi le spun, pur <,i simplu 
pentru ca nu exists e-mail perfect, 
burned era condusa de un grup nesperi- 
ticat de numeros de megatorpuralii (se- 
rios, erau mari de lot si fSceau de toate, 
de la ac la lane), care prin eforturi con- 
trad ic tori i $\ neelucjdate nit i de Cristofor 
reu^eau IntrepnS o stare tie a parent 
contort, pace si prosperitate, vis si reali- 
tate, sanatate si virtute, plus somaj. Insa, 
aces I echilibru sc duee... duuuce dupa 
ce una dinfre corporatri, cu nume estic, 
neuse^le sa fac3 o descoperire $liintificx(, 
pe care o pune in practice. Si 
gaaaata! Se cam incheie loiul. Adiai, 
nu numai c3 echilibru I u ia razna, dar 
chiar si elementele care existau tle-o 
parte si de alia dispar... t a de exemplu 


Nexam... in prinwtfaza, apoi „a 
apamt Nexus!" si magazine! e au lost 
invadate de membrii Deviance, Faiflight 
si Mithis. ,,Ce joc domnufer, spuneau 
unii, ,,Ce joc, lovarase!", ziceau altii... 
dupa care multi au spus ca aceia care 
landau prtvi mult product ia aceasta 
mancau o gmmad3 de lucruri neigie- 
nice. Da r este adev3rat, Tnca le mai si ml 
si eu gustul. Asa este, cand jot ul incepe 
s3 se desfasoare, ai impresia ca pentru 
asla ai Idttl - sa vezi cu cm hii minunea, 
tactical-ill perfect. Cu un ochi plangi H 
cu unul ra/J ca Imparatul Verde - de 
kfit ire t a joc:i si tie necaz ca asisli la 
starsilul unui gen... Ileacuri, ve/i ca 
exist a lucruri mat importante, ca de 
exemplu /ambetul iubitei dupa ce ii 
daruiesti o tloare {t are sa sper^m ca nu 
a beneficial tie ultimele descojienri ale 
latexologiei si are din start un /ambel 
user sintetic), larmet ul saihaioiilor de 
iarn3... norma la, nu atomic a, visul unei 
nop|i de vara, in t el mai bun t a/ sub 
influent alt oolic a etc:. Fannet ul du- 


Dupa cum ^lia|i, in toornna de du¬ 
pa atiul oarescare, s~a nascul... £i el, ca 
doai ce era sa tac a. Exisla si limite m a 
sta la caldurit a, Asa, si... il chema 


Metjmurfozdrea inLingihikitui ireal 


Sc a|irind twin rile si nu numai 


Fcnomeriiilii arma fara marsarier 
- Siege Weapon 


www-li3vaU”o 
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LotuJ de unde incepe sfar^itul 

reaza ins A cam cat un act fiziologic 
simplu, pentru ca ulterior intervine t'rus- 
trarea, ceva In genul problemelor de 
prostata. Tot incerd si nu merge,,, mai 
taci cate un pic, dup3 care o iei cle la 
eapat, Mai descoperi cate o refetS, mai 
duci la capat o misiune. Si uite a^a 
ajungi in punctul in care ifi dai seama 
ca problems era din alt! parte, adica de 
la ei, E adevarat, ideea din spatele jocu- 
lui este absolut nemaipomenita, insti 
s-au oprit cu punerea ei in practice un- 
deva pe la jumAtate. Ai tot ceea ce-ti 
trebuie, nave, spafiu, arme, munitie, o 
intertata in genul toaletelor japoneze 
(toafte logics, dar vastS ^i plina de ne- 
cunoscutej, InsS ceva nu merge. Ca sa 
sar peste vreun sfert de articol, va spun 
eu: este vorba despine cod,,, da, engine-ul 
jocului, care nu permite ni?te elemente 
esentiale, de genul ^click'll go". Nu va 
puteti deplasa, de exemplu, in mod 
aleator in spatiu. Trebuie s3 avefi un 
suport fizic pe care sa dati clicul de 
grade, Cu alte cuvinte, nu puteti lace 
miscari tactice intr-un joc tactic... hmm. 
S-a triers pona acolo incat intr-o anumita 


misiune au pus in spajju nave aproape 
distrust? (evacuate si care nu atacau pe 
nimeni) pentru a ocoli un punet riscant 
S* a rezolva misiunea. Evident, puteti 
incerca sa tobsiti waypoint-uri, 1ns5 
este mult mai usor sa adormiti un do- 
binest carpatin cu diazepame (fundiQ- 
neaza la ei ca si cofeina la noi). 


_ sau „dandaraC. Froggy, un bun 
prieten a mb a I redact iei V nu numail 
a pus o inlrebare to arte important^ si 
reprezentativa: de ce format!a de nave 
care compune gnipul necesar tragerii 
cu Siege Weapon nu paste merge decal 
inainte si nu poate da si in mar$arier? 
Cum in general nu m3 las intimidat a$a 
de usor, mai ales de prieteni, am ras- 
puns prompt ca un bici de masochist: 
pentru ca este destinat3 scoaterii din uz 
a stall i lor orbitals, De aceea se nu- 

SIECE WEAPON". Ulte~ * 


meste, citez 
rior, mi-am dat seama de imbccilitalea 
rSspunsului in conditiile in care nu pu- 
team tormina o misiune daca nu tr3- 


S* moteorifii priveau tAmpiti de mi rare Energofera subcombanta de tele niai multe ori 


RevieW 


geam cu arma asta fenortienala-rlupa 

nave. P , Conventional", ca sa zit usa, era 

imposibil sa termini (cu nrrrfele dasice)* 

din cauza inefidcntei arhaicexte-a drep- 

ml de rare dadeau dovactvaunele, Jo* 

* 

cul este foarte greu din multe puncte de 
vedere, insa doza de imposibileste-datq, 
de limitai ile engme-ufui jucului. Evident 
ca poate fi terminal; insa nuinai in con- 
diliile in rare all dal bahi pe el sau daca 
Minted la Ac adeniia Spatial* tie la Sa : 
poca. Am spus la un moment dat, deoa r 
rece, daca praducatorii ar fi jucat dona . 
ore de Eve Online, jocul acesta ar fi tr^t 
cu totul alk eva, iar inteifata ar fi tost 
redusa cu vreo 50% ca vdlum. Se vede 
ca au bst mult prea ocupati pentru a 
mai sta si pe Internet. 

Bonus 

De$i l-am dezigienizat fa maxim. 

- totusi jocul are si ni$te fjarti bune, Un, 
exemplu ar fi sloryline-ul care, desi re- 
lativ comun, este prezentat intr-o forma v 
• pe excepfie. Ar mai ll grafica, ce este 
Suficient de actuala, si sunetul foarte 
bine gandil (insa nu foarte bine imple- 
mentat). 5* nu in ultimul rand, faptul cA 
poate primi patch-uri c are sa-t t'aca ju- 
tabib De fapt, ultimul este marele sau 
punct pozitiv, par at ca nu a vein si notS 
pentru el. A^a... si ^ nu aved niciodaUi 
int redere in robofi, nic i macar Tn aceia 
de buc<itdrie, pentru ca tnti evolueaza. 
Stay Organic! 

■ Locke 
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> , Seria Need for Speed oste fara mdoiakl 
una dintre cele mai cunoscute in dome 
niul simulaloarelor auto st unul dintre 
cele mai imporfante brand-uri din gra¬ 
ding EAmlui. Sinter, singurul joc din 
Tl tin minte $i acum (in 


tor Speed Underground 2. Recomandat 
putemic de succesul primului Under¬ 
ground, nouI joc este pregatit batS 

nos recorduri de vanzari. Este ms^ vorba 
despre o simpla miscare de marketing 
sau avem tle-a face cu un sequel solid $\ 
de sine staf&tor? 


sene pe care 
afara de primele, pe care te nil o data 
cu trecerea timpulub laolaltS cu amin- 
tirile din scoala general^ $i locul in care 
am ingropat aia zece lei clnd eram mic) 
este Porsche Unleashed, probabil cei 
mat simulator dintre toate si cu sigu- 
ranta cel mai jurat joc de curse in refea 
in redact ia LEVEL, locume careau ur- 
mat dupa Porsche s-au depaBat destul 
de mult de la conceptul de simulator 
auto si au cotit-o brusc spre arcade. 
Discutabila rfecizie a cel or de la EA a 
culminat cu Need for Speed Under¬ 
ground, un joc de succes, g^ndit ?i lan- 
sal toe mat la timp sd prinda nebunia 
post „The Fast and the Furious". Un 
sucres al departamentului tie marketing 
de la EA, o victorie financial sr> in cele 
din urma, un joc mdeajuns de capli- * 
vant, colorat si in ton cu moda, edruia 
publicul larg ba iertat I ipsa bucatii de 
^simulator auto veridtc $i !-a jucat pan?) 
km rupt tastaturi $\ yplane, 

in stilul clasic a I mastodpntului 
El^nnic Ails, continuarea nu s-a iosat 
astepBLi si iat3 cA ne-am trezit cu Need 


Data un joc de la EA a avut sucres 
la public atund trebuie sa te astepfi la 
doua lucruri sigure* In primul rand ( va 
urma o continuare si roagA-te la cine 
vrei tu sa nu tie vorba de acela^i joc 
mlr-o cutie noua si mai colorakl In cel 
de-al doilea rand, sequel-ul va fi umplut 
(mai mult sau mai putin fortat) cu figuri 
si/sau voci apart] nand unor persona] e 
numai bune de recunoscul din „cultu- 
ra" americanA contemporana. Crept 
urmare, in Need for Speed Under¬ 
ground 2 (Q.E.DJ avem una bucata 
Brooke Burke, (o domnisoara tare apeti- 
santa si mai ales cu noscuta peste ocean 
pentru pictorialele din Playboy si o emi- 
siune despre cat de frumoase sunt pla- 
jele din Bahamas) si un Snoop care l^j 
dtl vocea si exdusivitatea pentru o me- 
lodie de fx soundtrack-ul jocului (Q.E.DJ. 
Toate jngredientele sunt pregAtite, banul 
sigur va curge, mai ramane 5 t 1 fim deza- 


Jot Tnainte! 
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numar tie curse pentru a promova m- 
mele sponsorilor, in senimb vei primi 
ban I pentru fjecare victorie si, de obi- 
cei, o masin^ nou3 la incheierea con¬ 
tractu Iu3 . Underground 2 vine cu nu 
mai putin de patru not moriuri de joc 
(pe ISngS clasicele Circuit, Sprint, Drift 
si Drag), si anume StreetX, Downhill 
Drift, Outrun si Underground Racing 
League (URL). Despre ele o sa iti spun 
un pic mai incofo pehtru cA mai intai 
trebuie sS iti prezint orasul 


m^giji Nu ar 0 prima oara* 

Nu am amskJerat pfimul Under¬ 
ground r:a liincl o revolufie in domeniu, 
?ns3 pentru un joc de week-end era mai 
mult decjM potrivit, ModiifcSrite despre 
care am au/it cA vor fi ad use sequel-utui 
combinate cu prima imprests pe care 
mba lasat-o o versiune de beta a jocului 
m-au facut ms3 a tent. Impresia de o mai 
mare „adandme" a joculur, de un 
gameplay mat „dens" $1 de a lie cate va 
surprize m-a tScut s5-I tree pe Under¬ 
ground 2 pe Itsla de „ce-ar fi data..,?". 
Intre timp, a dal pest© mine mania 
Burnout J, ba chiar am vSzut pana si in 
GTA: San Andreas o emu Lire a game- 
play*ului din Underground. A^a c3 spe- 
ranfele s-au cam dus } si am pus destul 
de dezumflat man a pe joc. 


Bayview 


De cand cu Grand Theft 
Auto ML tofi produeStorii de 
jocuri s-au gdibit sS 
implementeze in nolle lor 
trtiuri u r;3t mai mare libertate 
acordata jucatorului, Nici nou! 
Underground nu face excepjie, 
asa ca acum avern de-a face cu 


cavaferi, onoare si cai alb* putere. 

Brunet a (Brooke Burke) se of era s t i 
te a jute, Evident, nimic nu e pe gratis, 
a^a ca frumpasa o s3 aiba grijii sa i^i 
tina un procent indestulator din castigu- 
rile tale. Tn schimb, te va introduce in 
nou I oras, t|i va prop line con trade cu 
diversi sponsor* si, in general, va fi cea 
care se va ocupa de imagines* de an- 
samblu a canerei tale f principals la 
ocypafie tunc! sa ca^tig* toate cursele 
peste care dal 

Sponsor!J sunt rei pentru care vei 
alerga de nentm noaptea prin oras- Ti sc? 
vor ofert mai multe contract© din care 
trebuie alegi until singur. fiecare 
contract teohligS ea^tigi un anumil 


un gameplay modificat, gandit pentru a 
da jucatorului o senzatfe de „acolo tf cat 
mai accentuatS. Astfel, meniurile rigide 
prin care seledai curse sau diverse op- 
tiuni in joc au fost inlocuite cu un dita- 
mai orasul. Bayview, edei despre el este 
vorba, contine toate traseele, toate 
garajele de tuning yi Tfi ofera posibili- 
tatea sa te plimbi prin el faici nict un tel 
de obligate, admirand peisajul, doc- 
nindu-te de vreun alt participant la tra- 
tic sau incerdmd te obi^nuiesti cu 
viitoarde trasee. Urmand exemplul 
aceluiasi GTA III, papi din om> sunt la 
inceput imposibil de accesat, urmand 
msa a fi ^deschise^ juf Vitorului pe ma- 
sura ce acesta avanseazS in joc. 


Brrrr.,, Vooem.., 


Un lucru care nu i se putea nega nici 
primului Underground era feeling-uL 
Dup3 cum am spus, mania liniutelor 
a curselor noaptea prin ora* era la 
apogeu, a^a cA jocul ungea ia sutler pe 
oricine s-a uitat. macaro data cu jind la 
o marina tunata. Surprinztitor poate, dar 
Underground 2 m-a surprins si mai mult 
prin modul in care te arundi in joc. Tu, 
durul soselebr, primtseji o rang f 1 tntre 
degete te-a i retras spa sit tn parcare. 
Vine tnsa momentuI revii pe traseu 

Si, ajutat de o pHelena, doua, te pre- 
gjte^ti sH le arati incepStorifor cu tnasini 
de la pSrinfi si numere ro^ii cine e eel 
mai bun, Nou I loc de joacti fX>M3 
numele de EJayview, fata e brunelS, 
incep^torii sunt multi, inamicit sunt duri, 
iar dor in hi de r^zbunare e mare. Pe scuit, 
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Revenind acurn l.i tipul eurselor 
dispomfejle, ?n Underground 2 acestea 
apar ca icon-uri in any mite local ti de pc 
harts, iar pentnJ a partidpa la o anu- 
mita curs3 trebuie sa conduci pnna la 
respectiva localie si sa ili dai act epful 
pentru a incepe nebunia. Orasul este 
insa unul destul :de Tntortocheat, iar un 
fOfi&f mai novice, care are problems in 
ceea ce priveste orientarea, s-ar pulea. 
simti repede trust rat si pierdut print re 
aufostr it zi $i stradute, In ajutoruJ sau, 
production i au implements! un GPS 
care le va ti respectivilor (si nu numai} 
de mare ajutor. Tot ce trebuie sa fad 
este sa-ti selectezi pe harta locajia la 
care vrd ajungi ^i o sageatS te va 
ghida pe cel mai bun drum posibil. 

Penfru a sublinia nou-aeordala li- 
bertate rie mist are a fost concepul un 
nou mod de jot:, Outrun. Dac a ai lost 
sail at provocat vreodata o aid masina 
la o curso prin oras, at unci o sa injelegi 
repecte despre re este vorba in Outrun. 
Divert alfi sot'eri cu ma^lni nervoase se 
plimba prin eras in caul are de adrena¬ 
lin^ De Hecate data earn) ajungi langa 
o astfel de masina, pofi sa dai curs pro- 
vocam, tar prima masina rare fa un 
anumil avans faja de cealald castiga. 
Bant ^i respect. Castigarea cal mai mu I- 
tor curse de Outrun duct* la deblocarea 
unor recompense din ce in ce mai marl. 

Downhill Drift este un alt tip de 
cursa care foloserfe din plin traseele din 
oras, Spre deosebire de Drift-ul normal, 
desfti$urat in sali special amenajate, 
Downhill Drift~ul se lace jx? sosea, In plin 
trail c. Mull mai palpitant si mai dfticif. 


BMW 


The Garage 



Slrt’ulX sum curselel pc !ra»?c foarte 
scurle si mtortocheate, in care nit ai 
acces la NOS, nu clI [bar trebui.,. Sunt 
curse dure $\ foam* rapide, in care este 
crucial sa Hi poll controla perfect ma- 
sina in curbeje stranse. 

Underground Rat ing League (URL) 
sunt uncle dintre cele mai imporlante 
curse, atat in pchii sponsor! lor, cat £i ai 
competitor! lor* Se desfasoara pe riretflte 
special constniite, de-a lungnl mai mub 
torture^ implied mai multe curse, fie- , 
care pozitie lfind punctate, far la sf3tr>il 
myingStoru! tiind declarat cel care a 
strans cele mai multe punne (cel care 
s-a plasat cel mai bine rn toaie curse lei. 
Evident, 
locul a I 


gste o ^TSnauta pentfu un |ofef experb 
men tat. 


Cai putere 
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Diversele garajc- din joe pot fi $\ ™ 
accesate in diferile local ii din ora^ 
Exists mai multe tipuri de garaje (Body 
Shop, Performance Shop, Carp Speciali- 
lies Shop elt j, fietare dintre elerfund 
spedabzat peun anumil lip de 
modificare a masinii On afara de Car 
Lot, de unde ili poll a lege noi ma^ini). 
Primal Underground a lost cunoM-ul si 
pentru modul in care lasa jutltoru! sa-si 
mod if ice aspettul masinii. In Under- 

ground 2, cel de la EA mi s-au 
lasat mai prejos, asa t<1 avem 
la dispozit’ie o otert3 atat de 
divers ificata incat Tmi vine 
greu sa cred c t 1 vor exista doi 
jucatori cu masini t are sa 
a rate exact la feL Mod ifica rile 
vi/uale aduse masinii sunt de 
cioua ori mai multe dec at in 
primul jot, dupa spusele 
protlucdlorilor, si iti ofera 
l>osibilitalea sa st himbi cam 
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Zit;cam ceva de grafice,.. 


tot ce se vede pe masina- de la oglinzi 
retrovizoare, la capote si usi rabatabile. 

Modiftc5rile aduse performanjelor 
masinii au fost si ele c res cute ca numar. 
Nou^i categorii, cu aproximativ 50 de 
componente upgradabtle nu sun a rau, 
nu? In principal, fiecare dintre a teste 
categorii (motor, greutate, NOS, cau- 
ciucuri etc.) are tret nivelurl de upgrade 
care intluenteaza cele trei mari carat - 
teristlci ale frecSrei masini: viteza ma¬ 
xima, acceleratie si manevrabilitate. 

Modul In care se comfx>rta masina 
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pe sosea a tost si et modificiit. Surprirv 
zatoc cei de la EA au realizat imposibilul 
iii au indreptat Underground 2 spre un 
comportament mai npropiat de ceea ce 
ar trebul sa se vada simt3 Tntr-un simu¬ 
lator auto, Departarea de arcade nu este 
chiar atat de mare (ramane totusi 
problem a lijpsei damage-uiui), dar se 
simte-cS s-a iucrat mai mult la acuratetea 
simularii comportamentului masiniL 
Derapajele sunt mai reale, iar marina 
tinde sa intre mai mult In balans, din 
acest pund de yedere Need for Speed 
Underground 2 ftinri atat pesfe prirnul 
Underground, cat si peste Hot Pursuit 2* 
tar daca asta nu fce-a socat fade- 
ajuns, sta-i sfr vezi fine tuning-ill Ja-raup 
poale returge jiu rStomk Pnxkk: t itori i 
ofera posibilitatea modifir.arii subtile a 
parametrilor ma^inii pentru fiecare din- 
tre tipurile de curse, lar cand spun [jam- 
met ri si modificdri, m3 refer la ditamai 
graficele §\ seta rile Tn care i{i poti prinde 
cu usurinla urechile. Este vorba de o 
opt i une la care majoritatea jutatorilor 

de Undergrou nd 2ra^u^ge n k i - Surpr i 2Bi surprize! 

odata, dar este de-a dreplul emotion ant 

s5 vezr ca jucatorii mai hard-core nu au Need for Speed Underground 2 

fosr dap uitariL 1 este, din toate punt lele de vedere, o 

evolutie (neohknuil de naturals) fata de 

De vizut si auzit predecesorul s3u. Mai mult decat atat, 

jocufjdne cu unele moditicari menite 
Pin punct dg vedere grafic, Need StVi rnulhumeascd pe cei siltui de ar- 

for Speed Underground 2 a rata,,, cum sa ca&e-ul din seria Need for Speed, lar 


ales la efectele de ploaie ?i ppcSturile 
a lea care pared te udS pe suflet. S-atpu- 
tea sd fi vazuf a$a ceva si in MotnGt2, 
msd Tn cazul de fafa sunt duse la per- : 
feefiune, Singurele neldmuriri pe care le 
am sunt Tn legatura cu lumtnile tie sero^j 
nalizare de la avioane (care !}KnriaTtr^n| 
din cand in rand pe rieasupra eapotd 
cand concurezt pe aeroporr), care sunt 
atat de pat rate in cat mai, mai ca tmi 
Tnfeapd retina. In plus, jocul pare a ii 
optimize! destuf de bine, a^sa ca nr trebui 
sa se mg>te bine $i pe un sifterrt mediu. 
Soundtracks I dm prirriul Under¬ 
ground a fast until d intre puhctele forte 
ale joculuii o colon na sonor| extrem de 
bine aleasa. In 2 sunlem tratafi la tel de 
bine,r( ce^a pin i duel de 

data asta (weeeHl), pe dare spur pun 
mana si urechea cat mai curand posibil. 
Heh, pana si remixul lui Snoop la ,/Rkl- 
ers on the Storm" a! celor de la The 
Doors, de care am ras cand l-au anuntat 
ofkial, a Tnceput s3-mi placcL. 


spun,., cxcelent. Ora^ul este mare, bine asta, veniui din partea unui gigant 


cunstruit si indeajuns de varial pentru a precum Electronic Arts, rna surprindc 



nu plictist, Cuforile de acadea nebuna au 
ramas $\ in sec|uel # dar ScTfiti al naibii 
dac^ ma derartjeaz5. In plus, nolle efecte 
grata e sunt o plScere. refer ait i mai 


tntr-atat de mult incat mai, mai dS imi 
vine sa c red ca mai exista o speranj:3 
pentru jocurile rle calitate, Sa fie primit! 

m Mitza 


Procesor Pill 900 MHz 


Memorie 128 MB RAM 


Accelerare 3D minimum >2 MB 


ON-LINE www. need 

R) r speeci. coi n 


Grafica 10/10 

Simel 9/10 

Gameplay 9/10 

Multiplayer 10/10 
Storyline 8/10 

Impresie 9/10 


NevoLi do vifeza 


l' 

Underground 2 

I_ 

Gen 

Simulator autoj 

f 

ProtludS tor 

EA Canada 


Distribuitor 

Electronic Arts! 


Ofertant 

Best Distribuli^n 

Tel. 021 -345.S5.05 



dBoernbrte EDO& 33 




Review 






Regele s-a inters! 

Seria FIFA nu mai are nevoie de nici o 
r prezentare. Cu bune, cu reie, major itatea 
dintre noi asteptSm in fiecare toamna s3 
aparS cel mai recent FIFA, sa vedem ce 
aduce nou si dacS sthimharile facute de 
producffcon ne mulfumesc. Principals 
lacru care conteaz£ la un joc de fotbal 
este ca in tlmpul meciurilur sa-fi poti 
controls echipa cat mai usor, jar destasu- 
rarea jocului sS semene cat mai mult cu 
ce vedem in realitate. Am puten spune 
c3 lucrul cel mai important cu care se 
lauda FIFA 2005 este o fluidilate mai 
mare a jocului. Remind probabtl de la 
tear!a conform careia Intr-o echipa mare 
alearga mingea fj nu jucatorul, si in FIFA 
2005 poses! a balonului, faza de con¬ 
struct ie si jocul de pase sunt cele mai 
bune metotte de a-fi domina fi ulterior 
Tnfrange adversary I. Prelu3rj!e, una 
dintre noutatile adyse Tn acest aft, com- 
bin ate cu cele trel metode de a pasa sunt 
unul dintre plusurile jocului. Cu acest 
rr First Touch" (SHIFT + s3gefi T n momen- 
tul receptionarii pasei) se realizeaza o 
prduare a balonului pe o pozitie viitoare, 
care in major itatea cazuribr lasa. adver¬ 
sary] far a replica, iar tu ajungt Tntr-o 
situatie favorabilS. Partea mai pulin 
realisfa cu acest ,.First Touch" este cS 
face din majoritatea jucatorilor ni^te mid 
Ronaldo de Assis Moreira, AdicS, sa fim 
seriosi, in realitate sunt o gramada de 
jucatori care cu greu reu^esc un stop, iar 
cu depa^irea adversarytui din preluare 
nu au nici o tangenta. Din 2004 s-au 
pastrat conirolul „off the ball".si modul 
de executare at loviturilor libere unde, 
fje langi indemanarea noastra, mai con- 
teaz3 £i jucatorul desemnat sa execute 
lovitura libera, Lovirurile libere r corne- 
' rete sau pur simplu pasele 3 controlul 
balonului se pot exersa a ..Practice 



Unit l-iio inventat, altii l-au dus la 
perfeejiune 



Mode", pentru cine dore^te s&$i fixeze 
unele puncte de reper inainte de con- 
fruntarea cu AI-uL In FIFA 2005 am re- 
marcat la calculator unele mid manevre 
tact ice in timpul jocului, cum arfi siru- 
atiile Tn care TncearcS *3 creeze superip- 
ritate numeric# in anumite zone. Altceva 
notabil despre Al nu ar fi de spus si con¬ 
sider ca FIFA este mult mai interesant 
jucat cu cineva, in unul dintre modurile 
de multiplayer, decat s3 m3 plictistasca 
jocul At-utui (am impresia ca joc mereu 
impotriva Cermaniei). FIFA 2005 se mai 
poate jura si tn modul „canera", in acest 
tel jucatorul are parte si de ceva manage¬ 
ment. incomparabil cu ce gasim Tn 
jocurile dedicate. Dupa ce ifi alegi o 
echipa. iar printr-uo mail |i se comunica 
obiectivul pentru sezonul In curs, te poti 
apuca de transferuri sau de upgrade-uri 
pe la cele opt sectiuni posibile. Punctele 
pentru upgrade-uri se string Tn urma 
rezultatelor bune. 

Ce vedem, ce auztm ! 

Tribunele au ramas acelea^i ani- 
matli de slabs calitate; navigarea pnn 
meniuri e anevoioasa^. iar de Ally 
McCoist Tnci nu am scipat Dar aceste 
lucruri nu conteazi, la fel cum nu ma 
Tncalzesc cu ntmic fete I e unor jucatori 
aduse si mai aproape de realitate. Im¬ 
portant este ce se Tntampld pe gazon Tn 
jocul efectiv de fotbaL In FIFA 2005 ba¬ 
za de date e mai mare tnoi tot nu avem 
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jiinirrho preg3tit sa deschida scorul 


loc), mi^cdrile jucatorilor In timpul par¬ 
ti delor sunt mai realiste, iar gameplay-ul 
a crescuL 5e pare, deci, c3 anul ce a 
trecut nu a fost In zadar *ii ca cei de la 
EA au reu^it s5 se achite de sarcina, 
adlc3 un FIFA care sa aduc3 o Imbu- 
nStatire semnificativa. 

■ Rzar&ctha 
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Fll DJ. 

Fll DJ ADEUfiRAT. _ 

Fll DJ ADEUARAT LA Ull PRET ADEUARAT 



Ifl PETRECERE 


in CLUB 


paniui spate 


panou fala 


nensn 


Revolutionara Hercules DJ Console iti ofera acces la toatc instrumentele unui DJ profesionist, fara a fi nevoi 
sa cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-ul, ni$te boxe incepi. Daca vrei, conectezi ca§tile 
sau microfonul $i e$ti un DJ de nivel profesionist acasa, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aid! 


- Plays Mp3’s. WMA, Wav, CD’s 

■ Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card 

- 6 independent outputs - surround sound ready 

- Stereo tine inputs 

- Midi in/out, General Midi 

- Optical & co-axial SPDfF input/output 

- Bundled with a large suite of DJ software 

- Compatible with some other DJ software 

- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders 


- Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base, . 
shoulder strap 

- Phosphorescent keys allow you to see control surface in low ligh 

- Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects, 
change pitch, quick search for songs 

- Monitor while playing, talkover attenuation 

- 1G2dB ADC, 106dB DAC 

- USB 2 & 1 compatible 

- ASIO 2 0 compatible 
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HERCULES DJ C0nS0LE...UnREAL 

Unic importator: 

- —Ubisoft Romania 



Str. Siret nr. 95, 
Sector 1, Bucure§ti 
Tel.: 021-5690600 
Fax: 021-5690601 


www.hercules.com 


e-mait: sales@ubisoft.ro 


Produs disponibil In toate magazine!* de specialitate 
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The King arid Queen of Yorp 

Foarte pe scurt, ne aflam in faja 
und strategic in timp real situate Tn 
Europa medieval^. Sunt acoperite trei 
perioade man si late, timp tn care peste 
□ suta dndzeci de regate se p^rulesc de 
Ji-e mai mare dragul. Un regat cste alc3- 
tuit din una sau mai multe provincii \l- 
nute laoSalta de mana de tier a Regel uL 
Spre marea bucurie a strategjior de pre- 
tutindeni, Unsul Jui Dumnezeu nu este 
o entitate abstractly ci p creatura m pi¬ 
xel i si oase cu o carufa de vicii si un 
amulet de virtutr care, zice-se, ii influ- 
enteaza comportamentul relative cu 
vednii. Aid sunt pujin sceptic, „multu- 
mitS" unui scotian, om ptin de pio^ente, 
fara cea mai mic3 tending expansio¬ 
nists (a>a era descris, nu te mint). Ei bi¬ 
ne, pisicherul) tn timp ce m3 aflam la 
carma Ulsterului, imi intra pic de 
ru?ine in tara trece prin toe si sabie 
prime manastire care fi iese in cale, ,,Ex- 
ceptia care confirms regula”, ar zice bul- 
garii, „un mic raleu", as concluziona eu. 

Revenind la problems spinoasS a 
taranilbr de fa 1907, anume la p3- 


Ador muraturile bulgare^ti, iar ardeii inti 
recoltafi cu o dragoste nejarmurikl si 
murati Tn cea mai fin3 saramura ma 
ung pe suftet. Din pa cate, cam atat 
Stiam despre Bulgaria si eram rnultumit. 
Cand am aflat c3, in inima Sofiei, o 
man3 de omulefi hots rati au de gand sa 
fata un joc, am ras cu lacrimi In timp 
ce mu^cam cu pofta dintr-o p3ll3gk 3 
bulgareasciL Convins ca angajafii Black 
Sea Studios se vor sStura s3 fie plaiifi in 
oua si vor pleta la Electronic Arts, 
unde vor primi ou3 de strut si fapte de 
hiena, am ignorat complet subieetul. 
Intre timp, Romania s-a apucat s5 se 
dea cu schiurtle pe DealuI Economiei 
^ a prins Bulgaria din urma, lar eu 
mi-am Tndreptat din nou atentia catre 
acei bujgart si jocul lor mai medieval 
decat Charlemagne, Knights of Honor. 
Dat a esti un cititor fidel, ifi amintesti 
de un preview ce $i-a fecut loc cu 
coate I e intr-unul dintre numenele 
trecute ale revistei LEVEL $\ de 
entuziasmul care m-a cuprins atuncL 
Spre deosebire de cazul nefericit a I lu i 
Lords of the Realm III, entuziasmul nu 
n>a parastt In primi jumStijJe de or3... 


Knights 
of Honor 


Pe ei r arca^il mert 
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nriant, Gentry) cultural militar a I fie- 
carei provincii este reprezentat de Oras. 
Pui mana pe Gras, provincia iti cade ia 
picioare, iar tu ai mai fAcut un pas cAtre 
dominarea totals scopul declarat al 
joculuE. 


Cava ter i! Fara prihana..* 

Cel mai important persona) a I unui 
joe plasat in Evul Mediu este, inevitabil, 
cavaleruL tmbracat in zale^ fnconjurat 
de o armatS de cavaleri aspirant! (un 
mic eufemlsm pentry „scutieri", perso 
naje tragicomice, cu un viitor incert 
care trasneste a bAlegar de cal), face si 
desface, taie si spanzurA, scoate argintul 
viu din prietem si baga ofelu! rece in 
d usman i. Knights of Honor pur si sim¬ 
ply nu putea I Asa cavalerii sa stea de- 
geaba pc pidea de urs din sufrageria 
castelului. Ca urmare, Curlea Regala ?$i 
deschide portile si otera nu mai putin 
de jase locuri de muncA pentru cava- 
lerii someri. Pentru a putea ocupa pos- 
turile oferite de Curtea Regal A SRL, apli- 
cantii trebuie sa aiba o cal ilka re de 
cleric, spian, general, constructor, ne- 
gustor sau mo^ier (Landlord) si sa fie 
dispusi sa-si dca viata pentru rege si 
regal, Munca depusa de r ,angajati* 
pentru propasfrea nafiunii va fi rfsplA- 
tit& cu un post de gu vernator al unei 
provincii, iar provincia va ti blagoslo- 
vita la randul ei cu bonusurile aferente 
calrficanr respectively* La prima ve 
dere, nimic mai stmpfti, insa daca anali- 
zam cazul unui spion infiltrat in Curtea 
adversa ajuns printr-un joc (iudat al 
sortir conduct oral unei provincii at! ate 
sub obladuirea du^manului nostru de 
moarte, observAm ca lucrurile nu sunt 
atat de simple pe cum par. 

Stapan peste cei cafiva cavaleri ce 
pot fi recrutap (cam putini) este regele 
in persoana, despre care sene Tnca o 
p agin a daca nu s-ar uita Mitza ural la 
mine* Asa ca ma abtin si t(i spun cA 
moartea lui are un efect neplacut in 
I ipsa unut mostenitor. 

In cazul m care moltenitoruI legal 
exista si se casatoreste, far tata socru se 
hotarAsle subit sa-si viziteze stramosk 
toate posesiunile a cestui a li vor ft oferite 
prfntului, 0 sabie cu douA tAisuri, daca 
ne gSndim la pretendentii 3a tronul ba- 
tranulub care in mod $rgur nu vor privi 
cu ochi buni norocul ce fi-a picat din 
cer. Desigur, oferta poate ft fefuzafi, 
posibilifate ce ar trebui luata m consi¬ 
derate,,. /ir eu* 



■f > LIU ft tfj'r filll trr 


la sA k fac a surpriza si sa-i atac cu o singura com panic de swordsmen 
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Economia e frate cu feudalul 

Baza unui regat puterntlc este o 
economre de tier. La temelia unei eco- 
nomri de tier stA un corned de ofel, iar 
piatra unghiulara a unui comerf de ofeJ 
este resursa insA^i. Resursele (ca sunt 
mai multe), micul dejitn al campionilor 
medievali r sunt pe cat de variate, pe 
atat de diverse (©), Pe treapta cea mai 
de su$ se afla moneda de aur curat, ol> 
tinutA din taxe, comert sau tribup la 
alegere, Tolusi, principals sursa de venlt 
o reprezintS negofuI cu regateJe vecine. 
De aceea, e recomandat sa angnjezi 
minimum doi cavaleri absotventi ai fa- 
cultAjJI de economic t'eudala relafii cu 
musulmanii sa-i pui fa treaba cat mai 
repede. Altemativa nu prea exista avand 
Tn vedere cA venitul real tzar din taxe nu 
?)i ajunge nici sA pui bazele unei mici 
pescArii, darAmite sA ridici din temelit 
ditamai castelul. 

Dupa cum Cetatea PAmanteifecI ar 
trebui sa trliasca in armonie deplina cu 
Cetatea Cereasca, bunurile materiale 
sunt completate de cele spirituale, anu- 
me pietatea si car|ile, produse pe banda 
rulanta de locasele de cult, respect iv de 
diversele structuri construite in ora?, In 
cazul nostru, Biserica este o afacbre, 
pietatea putAnd fi investftA pentru a 
mari puterea regatului (Kingdom 
Power), o alta.*. sad /item resursA, de^i 
nu este cel mai potrivit termen. Pentru a 
fi In conformiCate cu preceptul brblic 
conform cAruia iubirea de arginti e un 
pacat de moarte, a fost introdusa inlJafia 
(aici Chirtea stramba din nas). Nu-ti 


poti permile sa fit zgarcit caci, dacA tot 
pui deoparte si nu cheltuiesti mai ne 
mtc r Dumnezeu te pocneste cu biciul 
Inflatiei drept in moalete vistieriei care 
se va goli vAzand cu ochii. 

La nivelul orasului, problema se 
pune putin altfel, iar puterea apartine, 

?n mare parte, SfAntului Stomac. Man- 
carea este primul lucru de care ar trebui 
sa te ocupi daca vrei sA al lipid la ta- 
rani. Cura armatei trebuie sa „mananca w 
ea ceva, asa cA hrana nu trebuie 
pierduta din priviri cu nici un prep 

Ultimate, dar nu cele de pe urmA, 
sunt resursele intalnite doar in anumite 
regiuni. Matasea, call filde>ul d multe 
allele asemenea lor dau un plus de sa- 
voare comertului. Motivul? Posesia unei 
asemenea resurse InseamnA accesul la 
anumite unitati, cladiri sfjeciale sau alte J- 
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Isloria se sehimba... Behold the Irish Empire! 

randuI ofelului sa vorbeascS. Taranii pa 
cifisti vor fi litaji cu arcanul la oaste si 
vor fi transformafi tn came de catapulta. 
Dupa cum aflrniam si in preview, dlver- 
sitatea este cuvantul cheie. Pot fi retry* 
Late peste dncizeci de unitafi complet 
dtferite. Este acoperita toata gama, de la 
umilul rdzes purtStor de furcS pana la 
caValeria grea inzduata din cap pana-n 
copitele caluluL Ca spec tacolul sa fie 
complex „menajeriei" i se alatura uni- 
tafile special^ dtferite de la regat la 
Pegat 

Dup^ ce, cu mart sacrific.ii, ai in- 
croptt o armata si i-ai fStut cadou un 
general, e timpul ca ea sd-si c^stige 
painea f^cand ce gtie ea mai bine, S3 
dea in cap care cu sulita r care cu pa- 
lo$ul, dupa puteri, Insa, datul asta in 
cap nu e chiar a?a de simplu preaim 
sun3 si este influentat de o mano de 
factor! ce nu trebuie tratati cu indite- 
rents. Atributele unitafi lor, moralul, sta¬ 
mina pun umarul serios la eostigarea 
unei b|talii. Dupa un mars Tndclungat, 
nu te poll a^tepta ca sabierii sa dea 
buzna Tn inamic de parca ar fi stat toata 
ziua cu burta la scare, Pierrienle fnffti- 
enfeazO semnificativ moratul si e de 
asteptat ca ultimii zee e 13 rani s3 o ia 3a 
fuga tn fata unei sarje de cavalerie* Ar* 
casii au un numSr limitat de sagefi, ceea 
ce Impune o abordare pufin mai pru- 
denta a ostiDatilor, GeneraluI de la vo 
lanul masinii de r^zboi castigS expe- 
rienfii $i f implicit, anumite abilii^fi si, ca 
urmare, confera subordonatiJor anumite 
bonusuri. 

Asediile sunt realizate in pur spirit 
medieval, cu berbeci, catapuite si tot 
tacSmul, insa au cafeva mici bubo, 
print re care se numara si pozifionarea 
trupdor tn momentul asaltului. Mai pre¬ 
cis, din cand tn cand, PC-ul hotara^e 
c3 ar fi mai bine s5-ti pun3 trupele in 


www.levBl.ra 


fimp, singurul riesanefionat de Marele 
Arbitru Ceresc. Radical tn slavi de c3tre 
bulgari, laudat pe toate fommunte de 
specialise (adica unul singur), modu le I 
diplomatic implementat in KoH nu se 
rfdic5 la TnSIfimea a$teptarilor tmele). 
Aspectele militare ale unei aliante sunt 
tratate superficial, slngura opfiune dis- 
ponibf!3 fiind , f Atae3d pe 3la'\ Nu ma 
mdoiesc de utilrtatea ei f dar era loc de 
mai mull. Se pare a! nu a Tost luat la 
socoteala cazul In care vecinul care are 
catapulta Tsi trimite baieffi sS-fi 
pamant si apa, iar Lu, pasnicul carmaci 
al unui umi! statu let agrar, ai nevoie dis- 
perata de ajutor. Ar fi fost foarte utila o 
metoda prin care Tti poti convinge alia- 
tul sa-|i trimita o mana de soldati Celt sa-l 
specie pe p3gan, Te poti ruga de el 
declare razboi nesimtitului care-fi rede- 
coreazti caste!u I, ca/. in care vor fi tri- 
mise trupe, dar nu Tn ajutorul tau, ci pe 
tarlaua agresorului, De^i copra moarta 
din curtea vecinului Tti mai lumineaza 
pujin perspecliva asupra vietii de lider 
medieval, m^ndstirea carbonizata din 
tarisoara ta te face s3 zict ceva urat de- 
spre Dumnezeul Strategilor si despre 
diplomafia lui Black Sea. 

In rest, tratate de non-agresmne 
(care sunt Incalcate mult prea usorJ r 
nunfi Tntre beizadele, trihut si site ceie. 
Un sistem diplomatic ce depasest^ Tn 
complex state oferta concurentei, dar su- 
praestimat, dupa parerea mea. Putea fi 
mult mat bun si sper ca un viitor patch 
sa gadiie putin mai mult nticul diplomat 
care zace in tiecare dintre noi. 

Ciolan insusi mana-n Eup-ba 
vijetia 1 ngrozitoare 

C3nd diplomafia da gres (si se 
Intanipla destul de desl sau cand ten- 
dinfa expansion is ta Tti d3 un brand, e 


Casa, rfuice casa 

*;■ avantaje. De exemplu r lipsa pajistilor 
(pastures) te pune in imposibilitatea de a 
reoruta unitati de cavalerie, Tara locuri 
de pascut spui la revedere callor, iar f3rS 
cai, adio cavalerie, Problenia poate fi 
rezolvata elegant printr-o rntelegere in 
urrrta careia arabul din vecini Tti trimite 
cal din lotul personal al califului. 

Chipurile pentru a milri gradul de 
rejucabilitate, bunurtle de care Tti poves 
team putin mai su| sunt distribuite aleator 
pe supra fata Europe! la incepuiul c am pa* 
niefe Mie personal mi se pare o Ireaba 
destul de diibioasa, avand Tn vedere ca 
astfe) Norvegia s-ar trezi Tn poster a de 
exportator principal de fildes (nu am auzn 
sa i sc fi fntamplat cuiva, dar „aleator" 
Tnseamna ca exista o sansS cat de mica). 


E^ti am cu mine, 
sunt om cu tine 


Cunoscuta drept variants neoficiala 
a Legii lui Ohm, zicala de mai sus sta !a 
baza sistemului diplomatic perfect (dec! 
utopic). In realitate, diplomatia repre- 
zinta cel mai elegant mod de a tragede 
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bataia arcasilor din garni zoana. Mai 
sunt $i alte hibe, Al-ui mai da cate-un 
rateu (tactica lui favoritS e un asalt fron¬ 
tal... valabil si Tn cazul bat3lii!or purtate 
Tn camp deschis), tnsa nu cred ca e ni- 
mic care sa nu poM fi rezolvat printr-un 
patch. Sau mat bine, dadf sunted mult 
prea derutats de lupta, o putefi lasa pe 
seama Al-ului. 

Timpul 

O mare problema a lui KoH o re- 
prezinta timpul. Real? Cidul zi-noapte 
este total ne real 1st, fntunericul cade 
cand da Dumnezeu o zi dureazS ex¬ 
act cUt i'i trebuie unei armate sa str3bat3 
pc jos jumdtate din Europa sau unui 
rege sa fmbStraneasca cu douazed si 
cinci de ani. Cladirile sunt constmite In¬ 
fernal de Tncet iar dac3 nu ar fi fost in- 
trodusa functia Time Compression, cred 
ca as fi imbatranit cu man a pe maus si 
cu ochii in monitor. Timpul de con¬ 
struct! e poate fi acceferat putin m3 rind 
num&rut de palmasi dintr-un eras sau 
numind guvernator un ingfner construc¬ 
tor, dar diferenta este destul de mic£, 
Totu?L multumesc Divinity i c3 Black 
Sea nu a facut gre$ea[a celor de la Im¬ 
pressions (LotR 3) si a oprit timpul pe 
harta strategic^ Tn momentul in care te 
ocupi persona! de batalii. Pacat c3 
schimbarea nu se observe decat pe 
nivelurile de difkultate Easy Normal. 

In plus, a bo rd area in timp real are 
mieile ei mifiusuri, observabile dear Tn 
momentul in care bucata ta de pamant 
se transform^ Tn ditamai imperiul. O 
data cu ter i tori u I create si numarul deci- 
ziilor, timpul alocat fiecareia scade ^ 
asa jocul tinde s3 scape de sub control. 

Tehnica m^diavala 

In materie de gratlcS 2D, consider 
cA s-a facut tot ceea ce putea fi f&tut. 

Cu toate acestea, am fost irrtpresionat 
de Europa pictata de grafidenii de la 
Black Sea. Ceea ce Irapeaz3 este atenfia 
acordata detaliilor. Pe harta strategic 5, 
taranii de doi pixeli isi v3d lini^tsti de 
treaba, norisom Tsi aruned discret un> 
bra asupra peisajului si cate-o pasSre 
apare exact in momentul in care crezt 
ca ai v£zut totul. Cuforile sunt alese 
cum nu se poate mai bine si totul Tp d3 
impresia cA te afH m fafa unui atlas de- 
senal de un chinez batran cu o gramada 
de timp liber, Una peste alta, grafica se 
potrive$te ca o manuka atmosferei me- 


dievale. Harta tacticS nu se lasa nici ea 
mai prejos si IncSntS ochiul celor care 
inca mai pot aprecia un 2D de calitate. 
United le sunt create cu mi gala se 
integreaza perfect Tn peisaj* Sincer _s3 
fiu, nu mt-a^ fi putut Tnchipui un KoH 
tridimensional, Pur $i simplu, grafica 
3D nu s-ar potrivL 

Dc pares nu ar fi fost de-ajuns, 
atmosfera este accentuate de un set de 
melodii cu tenia medieval^ cum nu am 
mai auzit de la Lords of the Realm 2 si 
de un voice acting care te transporta in¬ 
stant in ireeut, 

IMota personals 

Seri a Total War nva complexat te- 
ribil m-arn ferit de ea ca dracu! de Ci- 
maie, iar RTS-urile conventionale (gen 
Ware raft Si Co,) mi se par mult prea lip- 
site de adancime, In aceste conditii, 
Knights of Honor a reprezentat solufia 
ideala. Mult mai accesibil profan \ tor 
decat Total War (desi nu prea cred ca 
asta a fost intentia produciltorilor), cu 
un nivel de dificultate scazut, jocul 
reprezinta un antrenament perfect 
pentru ce! care ar vrea sa se la la Iranta 
cu Medieval Total War, darTncS nu se 
simt in stare. Sentimentul de neajutorare 
Care fe cuprinde Ja inceput este eliminat 
rapid de documentafia accesibilS in¬ 
game prjntr-un singur clie si de un tuto¬ 
rial mai mult decat util. 

La final de articol, pot spune fera 
teams cS Knights of Honor este o expe- 
rienfa interesanta pentru viitorit parti¬ 
san! ai razboiului total ?i, de ce nu r o 


metoda de relaxare a veteranilor ace- 
luiasi r3zbot, 
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Football Manager 



□ependenta are un nume nou 



Cel mai iuhil dinlre brazilieni 


O dad cu dfvortul dintre cei care s-au 
^ ocupat pan3 in acest an de seria Cham- 
^ pionship Manager, adica producatorul 
Sports Interactive si distribuitorul Eidos, 
au tost impartite $i jucariile pe care 
aceslia Se detineau In cornu n, iar acum 
fiecare vede de viata 3ui. A^adar, 
Eidos a r£mas doar cu drepturile de 
autor pen try numele ^Championship 
Managed'/ pe cand Sports Interactive 
£i-a luat o frumusefe de baza de date 
engine-ul jocului. La modul in care 
circula informatia Tn zilele noastre, toti 
fanti seriei Championship Manager stiu 
deja c3 jocul for preferat a pare acum 
sub numele de Football Manager. 
Championship Manager este in mo- 
mentul de lata o alSlurare de doua cu- 
vinte care nu inseamnS nimic dac3 
Beautiful Game Studios, noul produ¬ 
cer a I jocului, nu va reusi realizeze 
un joc care sa sustinS cum se cuvine 
numele unui joc care s-a bucurat de un 
mare succes. Sports Interactive Games 
Fa luat drept distribuitori pe cei de la 
SEGA, a botezat jocul Football Manager 
si s-a pus pe treaba. 


Am fast noi 
primiti 

In impresionanta baza 
de date din Football Man¬ 
ager 2005 £t-au fa cut loc 
Divlzia A si cele trei sen; 
ale Diviziei B. AstfeL pu- 
tem s3 conducem spre glo- 
rie echipa noastra preferatS 
chiar daca aceasta este 
Juventus Bucure?ti/ Ceah- 
laul Piatra Neamt, Tricotaje 
Ineu sau or scare dintre iubi- 
tde noastre divizionare A. 

Cei care s-au ocupat de partea de do- 
cumentare pentru campionatul nostru 
au facut o ireaba buna si nu putem s3 
ne pfingem de I ipsa de obiectivitale 
dind vine vorba despre coefidentii 
prim ip de fuc&ori. De asemenea, datele 
referitoare la conducerea cluburilor sau 
la fi^eie jucatorilor sunt reale + De 
exemplu, putem vedea c5 Allufa £i 
Mutu sunt buni prieteni cu Neaga, ca in 
sezonul '91- f 92 G£lca a marcat cinci 
goluri pentru Steaua sau eS Dor in 


Mateut este antrenor second la Dinamo. 
Acesfe lucruri sunt valabile si In realitate. 

Taetica strata gie 

Dupa ce ne a legem echipa pe care 
vrem sa o ducem alaturi de marile nu¬ 
me ale fotbalului mondial $} dupa ce ni 
se cornu nica obiectivul si bugetul a lo¬ 
cal, suntem gala s3 ne punem pe treaba. 
Primul lucru pe care prefer sad fac este 
sa stabil esc tactic a de joc in jury I cSreia 
voi construi lotub Bineinteles, aceasta 
se schimba u^or in funcfie de anumifi 
adversari sau Tn funcfie de unde indis- 
ponibilitSti din cadrul lotului, dar ideea 
este ca, Tn limp, echipa sa TnceapiS sa 
z/joace" pe o anumita tactics si cu 
ajutorul unui lot bun sa fie pastratS o 
singunS formula de joc. Mai exact, sa se 
pregateasc3 adversary! pentru tine. 
Mulfimea de op|tuni din Football Man¬ 
ager 2005 fti permite pui in practice 
sistemul de joc in cele mai mid detaliL 
Dup3 ordinele de echipa se stabriesc 
instruction! individuate pentru fiecare 
jucator, pnandu-se cont de atributele 
acestuia. Fazele fixe pot fi ele prega- 
tite In detaliu. Desigur, lotul ar mai avea 
nevoie de unu-doi jucatori $i atunci 
arunci un ochi spre jucatorii pu^i pe 
listele de transfer. Pe langa filtrele care 
se refera la caracteristicile jucatorului, 
de mare ajutor poate fi si opliunea de a-fi 
ft afi^afi doar jucatorii la care ai o sans3 
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real3. Negocierea unui transfer poate fi 
destul de compItcafcS uneori. Dupa ce 
reusesti sa te intelegi cu clubul in pri- 
vlnta sumei de transfer, a clauzeior au- 
xiliare si a modalitatii de plata, urmeazS 
negocierea contractulu \ cu judStorul in 
cauza. Con&iliul director a I ctubului 
stabiieste suma maxima pe care o poti 
oteri ca salariu de baza si de multe ori 
aceasta nu sattsface pretentiile juca- 
torului. Pe ISmga safariul de baz3, care 
are ponderea cea mai mare in luarea 
dedziei, tl mai pofi ademeni cu diferite 
bonusuri' $i clauze, Tn&S dacS nu Li se 
aproba, sunt sanse slabe ca jucStorul s3 
vina. Cam la fel stay liicrunle si cand 
vine vorba de angajarea de persoane Tn 
staff-u I clubul ui, Se pot fi solidta fon- 
duri suplimentare pentru salarii si 
transfer uri, Tns2 s-ar putea sa-h exp I ice 
c3 ei considers ca bugetul alocat este 
sufficient in momentul de fata. 

La munca cu ei 

jn stabilirea programului de antne- 
nament trebuie sa se tina cant de rndi- 
cafiile afisate la fiecare exercitiu Tn parte. 
In momentul Tn care ne atlam cu cursorui 
deasupra unui tip de pregatire, 
apare o fereastra in care esEe pre- 
zentat mqdul Tn care vor fi 
atectafi jucatorii de respectivul 
antrenament. Pentru fiecare ju- 
cStor se poate opta pentru se- 
sruni individual de antrena¬ 
ment si Tji este prezentata opinia 
secunzilor vizavi de modul Tn 
care acedia se antrerteaza, 

Fazele din timpul partide- 
lor sunt prezentate 2D si exista 
posibilitatea de split screen. Da- 
c3 dorestc in parted dreaptd 
pofi urmari meciul in timp ce in 


stanga iti sunt afisate statistic! le juca¬ 
torii or. In acest tel se pot observa foarte 
bine modifies rile care trebuie t&cute 
pentru a Tmbunatati jocu! echiper. Nu se 
pot da indica|ii suplimentare jucatorilor 
in timpul mectufui, adidi nu poti striga 
la ei, dar pop umbla la tactica Tn orice 
moment Print re nolle opjiuni 
implementate in FM 2005 se afla si 
prezenfa mass-media, Acestea prdau 
remarcile pe care le fad la adresa unui 
viitor adversar si Tn acest fel se na^te un 
schimb de replid care are dam I de a mai 
pipera pufin jocu I, Redundant replidlor 
scade Tnsa din meritul acestei noutati, 

Sprint lipsa 

Din pacate, Football Manager nu a 
eliminat modul greol de procesare a 
datelor. De mulie ori, perioadele de 
mcarcare/procesare a datelor sunt exa- 
gerat de lung* $t asta in condkiile in 
care am TndSrcat doar campionatul in¬ 
tern si l-am alocat resurse din belsug, 
Intr-adevSr, acorn avem la dispozifie 
optiunea de procesare a datelor in 
background, dar acest lucru este posibil 
doar cand se calcufeaza rezultatele 


alter partide si nu pofi avansa, in mod 
tiresc, pana nu se incheie medurile din 
background. Este destul de neplacut in 
momentele Tn care nu ai nimic de lucrat 
la echipii $i mai esti si nedbdStor sa afili 
deznodamantul unor negoderl 

Pnogres clar 

Este pi Scut c 3 in Football Manager 
simti di rezultatele nu vin de la sine, c5 
trebuie s3 muncesti pentru de si c3 
decizlile luate fac diferenfe. Fiecare 
modi fi care tactic^ pe care o faci in 
timpul unei partide si care schimb a 
cursul unui meci, fiecare partide bine 
pregatita si fiecare transfer reus it te fac 
sa te gandesti ca poate ti-ai gresit 
vocafia (irt real life), Experienfa de peste 
zece ani a celor de la Sports Interactive 
Games Tsi pane amprenta peste Football 
Manager 2005, care astfel ia o opriune 
serioasa de calificare Tn topurile fanilor, 
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Total Club Manager 

2005 


Antrenor, manager, pre^edirrte 


m u m )ocul tare a adus mereu cu d multe ore 
■" nedormite, [multe] restante £1 o 
grtlmada de cupe s-a 
inters. Numele joculut, 
foarte inspiral ales, ex- 
prima foarte clar principal 
diferenfa dintre TCM p alte 
jocuri de acest gen. In To¬ 
tal Club Manager te ocupi 
de toate problemele spe¬ 
cif ice unui dub de fotbal, 
de la asezarea echipei in 
teren pana la preful bile- 
lelor sau discutiile cu 
sponsor!!. TCM este cat 
vrem noi de simplu sau de 
complex* Daca vrem, ne 
b5gSm noi nasui tn toate si 
conducem toate depar- 
tamenteb dupa cum con¬ 
siderin'! de cuvtinta sau, la 
iel de bine, putem s3 
prelikim dear sarcinile asodate pnstului 
de antrenor si s& lasam restul pe seama 
ea leu latent lu L 

Varna Veche sau Barcelona ? 

Din acest art, in TCM exists 
posibilitatea de a-ti fonda propriul tau 
dub de fotbal, fti alegi ora^ul, numele 
emblems gata, o noua asociatie 
sport* v£ a luat via|a, Clubul fondat 
poate fi ulterior vandut. Din pacate, in 


TCM 2005 nu mai exlsta sfcfiunca ^Pri¬ 
vate life", asa ca nu mai poll sa te ocupi 


de speculatii pe piafa financial# sau sa 
cumperi case si ma$ini* Band obfinuti 
din vanzarea unui club sau din saladu 
pot fi donah cal re clubul Ea care lucrezi. 
In unde cazuri, un mic ajutor finandar 
din parted ta poate ajuta clubul sd 
obtina semnStura unui jucator Impor¬ 
tant sau s5-$i construiascS mai repede o 
anex3, Ca in versionil.^ anterioare, si 
In TCM 2005 pod sarti alegi o echipa 
anume cu care sa joci sau s£ joci in 
modul carter^. Pe langa echipa de dub, 


te poti ocupa si de suarta unei echtpe 
Rationale, care poate fi aleasd de ta 

inceputul unui joc sail, mai 
cored si mai interesant, 
dupa ce ai realizaf perfor- 
mante care sa te recomande 
pentru postal de selecfio- 
ner. La echipa nationals fi$a 
postului include selectiona- 
rea antrenarea lotului, 
pregalirea tactic^ a parti- 
delor st angajarea staff-ului 
neoesar. 

fnpepe campionatul 

Dupa ce ai ajuns ta un 
dub, prfmui lucru pe care-1 
fad este sa negodezi urt 
contract de sponsorizare. 
Vei avea de aies Tntre trei 
oterte, iar negocierea se 
desftsoara in para lei. Este bine sa 
reuge^ti sa ohtii un contract pe termen 
scurt pentru ca dupa un an, doi, preten- 
tiile clubului ar trebui sa creascS si al- 
tele s<1 fie sumele pe care le otenl spon¬ 
sor! i, In timpul negoderilor, trebuie 
aviit grija la atmosfera sponsor]lor (si pe 
unde dai cu clicuO, deoarece dupa mai 
multe runde acestia s-ar putea ret rage 
de la negoderi si dadi nu ai sernnat cu 
nid unui, ramai un an I'&r5 banii de la 
spon&ori. La club, dupa cum spuneam, 
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fact doar ce ai chef, restul sardnilor 
fiind preluate de asistenti. Pregatirea 
echipei in TCM TnseamnS mai mult 
decat selectarea unul program de 
antrenament a^ezarea jucatonlor in 
teren. Trebute avut grjja ca atmosfera 
din cadml echipei sa fie buna, moraful 
judOorilor sa fie ridrcat, lucruri care 
sunt influentate de rezultate, de pre- 
zenja In prima echrpd, de declarable 
pe care le dai preset etc. Echipa de tine- 
ret riu trebuie nict ea neglijat^ deoarece 
poji avea surprize foarte placute din 
aceastS parte, Pepin iera clubului fti va 
da jucatori tineri tot mai buni dacS fad 
upgrade-urile necesare si dimini 
motivele pentru care unii renunfa 
prematur la fotbal. Celor pe care Vi ai In 
vizor st consideri ca reprezintS o 
speranb pentru viitor este indicat s! le 
angajezi profesori privah si sa le 
selectezi un mentor din prima echipa. 

In TCM 2005 meciurile pot ft urm3- 
rite In mod text, in mod 3D (fftomentele 
importartte sau inlreg meciul), se poate 
cere direct rezultatul sau in cazul in 
care ai FIFA 2005, pot fi jucate cu 
ajutorul optiunri Football Fusion. 

Comb inarea jocurilor FIFA si TCM 
continue 51 in acest an. Ji aceasta este o 
optiune pe care o lolose^te cine vrea. 
Parerea mea este cS obfinerea unor 
rezultate bune in FIFA, iar apoi 
importarea lor in TCM scad din 
farmecu! jocului. O victorie ar trebui sa 
fie obi in uta in urma unei bune pregatiri 
a partidei $\ nu In urma cunostintelor de 
FIFA 2005, Daca optam sd vedern o 
partida ?n mod 3D Full Med, avem 
posibilitatea sa dam indica|ii echipei 
chiar In ttmpul rneciuluL I at! ca de la 
cele tret taste de anul trecut acum s-a 
ajuns la un numar de 13 taste, cu 
ajutorul e 3 rora putem sa-i spunem 


echipei cand sa at ace supranu meric, 
cand sa pastreze controlul balonului, s! 
fac! presing <ca. De asemenea, in acest 
mod meciul poate fi vizionat atat pe tot 
ecranul, cat doar intr-o fereastrS, 
situajie in care putem s! fim la curent $i 
cu starea jucatori lor sau cu alte 
rezultate- 

Emine sc u la Steaua 1? 

Problem! principal! a jocului este 
reprezentat! de baza de date. La acest 
capitol, EA mai are de muncit atat la 
corectitudinea datelor, cal $i la numaruf 
de campionate si Eigi incluse In joe. 
Legat de Divizia A, am o veste buna $i 
una proast!. Vestea bun! este ca $i in 
acest an campionatul romanesc este 
prezent, iar vestea proast! e ca, spre 
deosebire de anul trecut, acum jucatorii 
echipelor au nume Active, in afara de 


Cine, ce mai cumpara 

acest lucru si de prezenta lui Ally 
McCoist, nu avem de ce ne plange. 
Jocul zboara efectiv, cu toate cam- 
pionatele selectate !a inceput. Pe co¬ 
loan a sonora din TCM-ul meu se afl! 
toata discografia Wu Tang pentru c! 
jocul are un player MP3 Indus, in caz 
c! nu esti incantat de stilul lui Paul 
Oakfield. Noua interfafa este intuitive, 
are meniurile foarte bine grupate, 
lacilitand navigarea, lata ca, dupa doar 
trei editii, Total Club Manager a reu^it 
sa-si castige o multi me de fani, iar pe 
mine ma tot tramantS o mtrebare, Oare 
cum ar arata un Total Football Man¬ 
ager? 
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Review 


Colin McRae Rally SQD5 


Lupfca pentru titlu continua 


Colin McRae a fast si Tnca mai este un 
nume de refer inf 2 pe scena simulatoa- 
relor auto, Ins3 noudntrafii Richard 
Burns Rally si Xpand Rally au Tntrerupt 
lurcga penoada Tn care seria de jocuri 
produsa de Codemasters a delimit su¬ 
preme ti a, Cu tiecare titlu, echipa de la 
Codemasters a adus Tmbunatatiri semni- 
ficative gameplay-ului, iar CMR 2005 
nu face excepfie de la regula, reusind 
sa-si surciaseze rival It din acest punct 
de vedere* 

l_a linia de start 

CMR 2005 vine cu 20 de eveni- 
mente competitionale, inclusiv Chal¬ 
lenge, Cup, Su pert up, Shield si Cham¬ 
pionship, principala noutate fafa de 



MU&MT 3M - VW ft-tl - AJJ5' AJ ■ fMWltiA WRX ■ *Qt 



Peugeot 20$ 


j un : l' ; 

Un Peugeot 206 inlors pe toate fetele 

precedentele titlu ri ale seriei const itu- 
ind-ofelul Tn care vei pulea face de 
acum cafiera, deoarece de data aceasta 


nu vei mai ti obfigat s3 jod m pielea lui 
McRae, ci vei putea porni din postura 
unui nou-venii pe scena competitionale 
si astfel sa concurezi Tmpotriva fostului 
campion de raliuri. Cu Tiecare cursa 
castigata vei fi recompense cu puncte, 
care te vor ajula s& deblocked noi ma- 
sini si trasee pe care so-ti faci de cap cu 
ele. Num&rul ma^miJor este de 35, asa 
ca nu va irebui sa-fi faci griji ca mai de 
unde alege, Masinile raspund cu 
promptitudine comenzilor si sunt foarte 
maftevrabite, tiecare reacfionand difent 
in funetie de cl asa din care face parte si 
de puterea motorului, iar Tn ceea ce 
private damage-ul pe care il vor suferi 
la impactul cu un zid sau cu un copac, 
acesta este suticient de realist simulaf, 
ma^iniie facandu-se Dndciri in cele mai 
spectaculoase feturi cu putinta, 
Arunca-te cu masina Tn cat mai multe 
ziduri sau cajara-te de prea multe ori cu 
ea in copat i si vei cunstaia nu vei 
mai avea cu ce s3 termini elapa, singura 
optiune r5maSct filnd abandonul. Exists 
doua rnoduri de damage inlre care 
putem alege: normal si advanced* in 
modul normal, rruasina va continua s£ 
ruleze fara prea mari problems, chtar 
daca am izbit-o de top perejji, pe c&nd 
Tn modul advanced avariile pot aparea 
fa cea mai mica izbitura. De ales, 
putem a lege ilitre masini din clase di¬ 
verse precum 4WD, 2WD, 4WClassics, 
Super 2W, Rear Wheel, Distinctive si 



4X4, aceasta din urma fiind introdus3 la 
cererea lui Colin McRae, care a doril 
sa-$i vada Tn joc Nissan PTckup-Dakar- 
ul cu care a concurat in raliul Parts- 
Dakar, masinS pe care o vei debloca 
dear Tnvingandu-I pe campion In modul 
Career. Pe langS unde dintre cele mai 
renumite masini de curse, cum ar fi 
Subaru Impreza WRX, Peugeot 206, 



Aterizare forlat& fn inima Australiei 


Mitsubishi Lancer Evolution VIII si Ford 
Focus, jocul ne da ocazia sa con cur 3m 
Si la volanul unor ma$ini clastce 
precum VW Polo / Golf GTi sau Citroen 
Saxo, deranjanta fiind doar absenta 
unei masini care prin anii f 90 reusea sa 
faca istorie: Toyota Corola. in privinta 
(raseelor Tnsa, nu sunt prea multe de 
spits, etapele de campionat se 



Clasa 4X4^ cu cel mai de seama 
reprezentant a I sau 


desfasOcira Tn Germania, Marea Britanie, 
Suedia, SUA, Finlanda> Australia, Spania, 
Grecia japonia. Producatorul a repro- 
dus cu destufS acuratde traseele din 
real kale, majoritatea dintre ele fiind si- 
milare celor din Colin McRae 04, Pri- 
mul lucru pe care trebuie sa TI faci 
Tnainiea fiecarui stagiu esie setezi co- 
rect parametrii masinii In funepe de 
zona de relief in care urmeazTi sa se 
desfasoare etapa de campionat si de 
starea vremii, cel mai important rol ju- 
cSndu-L bineinteles, tipuJ de cauciucuri 


www.level.ro 
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Fanii continue sa te incurajeze, chlar dad 
esti pe ultimul loc 


pe care si vei alege. Pe parcursuE cam pi- 
onatului vei avea posfbiJitatea s5 aduci o 
serie de ImbunStSjin ma$iniL La fel ca In 
CMR 04. W se va oferi ucazia sa En staled 
o cutie de viteze mai buna sau un si stem 
mat bun de frSnare, ins5 dear dupS ce ai 
dus la mdeplinire c serie de teste. 

Un mic pas tnainte 

Din punct de vedere gratic, CMR 
2005 arata toarte bine, chiar daca la 
prima vedere diferentele fata de CMR 
04 nu par a fi prea mari, pentru ca jocul 
toloseste In acest sens o variants Tmbu- 
nStatita a engine-ului grafic utilizat in 
jocul precedent. Noutatea principals o 
constitute efectul de blur ce a pare Tn 
momentul izbiturilor. Asttel, viz-ibilita- 
tea se va reduce pret de cateva secunde, 
iar jucatorul va avea impresia ca vede 
ca prin ceaf3. De asemenea, etectele de 
iluminare sunt exceient realizate, mai 
ales Sumina soarelul care pe mine rn-a 
cam deranjat la un moment dat m ca¬ 
teva curbe mai perieuloase, riscand s3 
pierd astfel eontrolul mapinii. Fizrca 
joaca si ea un rol important. De 
exemplu, daca vei avea gblnionul s3 te 
izbesti de un copac, vei observa cum 
incep sa cada frunze din el, iar Tn clips 
in care te jmpiedid" de un bolovan, 
vei vedea cum acesta o ia la sanatoasa. 
Evident, t ele mai mult© pagube le su- 
fera marina. Cu cat este mai puLernidT 
izbitura, cu atai mai mult va suferi 
aceasta, dfstrugerile fiind (carte bine 



Daca tot suntem aid, 
propun sa hem un vin fieri! 



mmm 




simulate din punct de vedere vizual. 
Texturile, pe de alta parte, sunt destu! 
de sarace Tn detalii, insa partea bun3 
este ca Tn timpul cursei nu vei avea 
timp sa le admiri, 

in schimb, vei avea suficient timp 
sa arimiri detailile ma^imlor care, dupa 
parerea mea, sunt peste ceea ce am 
vazut p&na acum la alte simulatoare si 
Tn celelalte joeuri din serie. De 
asemenea, camera este bine pozitio- 



Si-am pomit a colindaaa, 
bomnnn - Domnnn s3-nalfam. + . 

nata, oferind jucftiorului sufidente pers¬ 
pective din care vada marina. 

Pe partea de sunet jocul nu 
exceleaza, msa nu putem spune ca este 
slab din punct de vedere calitativ, 
Coloana sonor,! care sa ne 
acompanieze in timpul cursei nu exists, 
singurul loc Tn care aceasta este 
prezenta fiind meniul principal. Tot 
ceea ce vei auzi pe traseu sunt 
indicatiile co-pi lotuluf zgomotele ce 
razbat de sub capota masinii, scra^netul 
franetor T si pielrt^ul ^perforand' 7 ^asiul. 


Final de cursa 


Colin McRae Rally 2005 reuseste 
sa-^i riepaseasca predecesorii din toate 
punctelede vedere. local nu trebuie sd 
UpseascS sub nici o forma din calcula- 
Loarele irnpaiimilrlor, carora le garantez 
c5 vor petrece multe zile ^ nopti cu 
ochii lipiti de monitoare, grafica exce- 
lenta, traseele bine realizate, multipla- 
yer-ul de zile marl si gamep!ay-ul pe 
masura fiind motive sufidente pentru a-l 
achizitiona, Acestea fiind spuse, nu mai 
sta pe gandub si pune repede mana pe el 
pentru ca nu vei regreta. 


■ KiMD 


Tltlu Colin McRae 
Rally 2005 
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Producator Codemasters 
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Ofertani Best Distribution 
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Incaroati si armati ukulelele 

I > i 


m m m Trebute sa reeunoastem ca nu ni se pare 
^ toe: mai tiresc faci un joc despre lup- 
tde aeriene din Pacific, Tntre aliati si 
japofiezi, inainte de a face un joc de¬ 
spre B3t3lia Angliei, Adica, bun, am 
priceput, din patriotism si u?urint3 in 
documentare, Oleg Maddox a inceput 
seria sa de simulatoare aviatice WWH cu 
IL-2 Sturmovik - adicS pe Frontul de Esl 
D upS cum tipau tanrr si dup3 cum ar fi 
rerut firescul comertuluj cu joc urn tre- 
buia biitut fierul cat ora cald ^i Impins in 
fata cat mai repede un fitlu despre 
BStalia Angliei. 

Ei bine, nu. Maddox Games a pre- 
ferat sa adauge pic cu pic la IL-2 
Sturmovik, patch dupa patch si add-on 
dup3 add-on. A rezultat astfel, m limp, 
un simulator a viatic WWII cum nu a 
tost nid unu I pana arum si foarte greu 
depa^ibil de acum ineoto, de c3tre altii 
decat tot Maddox Games. Proiectand 
aparitia unui joc cli numele de „Battle 
of Britain" mai departe in vijtor $i mai 
aproape de perfect! une, Gteg he aduee 
pana atunci un titlu surprinzator pentru 
cei ohisnuiti cu strSlucirea de legends a 
avioanelor ce s-au luptat deasupra Eu- 
ropei: Pacific Fighters, lar daca nu sun- 
teli famiftarizafi cu tealrul de razboi a! 
Pacificului sau avioanele acekii limp si 
loc vi se par mai pufm interesante, a 


sosit timpul sa va srhimbafi pSrerea si 
sa luati o gur& proaspata de aer marin. 

Avem de toate 

Am putea va purtSm prin dfre. 

Sa va spunem c3 Aliatii au noua avioane 
noi fafa de cde apSnite pana acum in 
seria IL-2 Sturmovik gi ca din acestea 
nou3 ruimai $ase sunt pilotahile* Axa 
are tot noua avioane noi, dar doar trei 
sunt pilotabile de aceastd data. Cifrele 
par mid, dar aproape la fiecare avion 
exists mai multe variante, deci, dadi 
facerri o simpla operatic 1 de inmulfire* 
ne vor da mult mai multe modeie de 
avioane. Dar va fi o mmu'lfire ce va da 
cu rest... lar asta pentru al este anuntat 
deja, far la data aparitiei revistei va fi 
disponibil un patch care va adauga 
interiorul carlmgir la multe dintre avi- 
oanele momenta n nepibtabile. 

Cat despre misiuni si campanil, in 
Pacific Fighters ave|i pane de tot ce va 
doreste inlma. De partea trupelor ame- 
ricane sau britanice ori de cea a japo- 
neztlor, veti putea evolua ca pilot de 
vanatoare'sau de bombarriument, intr-o 
largo varietate de tfpuri de misiuni, ce se 
vor desfilsura pe un nu mar de 16 Harti. 
Practic, nu vefi simti c^ v3 lipseste ceva. 
nici atacul de la Pearl Harbor (din am- 


bele ipostaze, de atacant si aparator), 
nici batafiile de la Okinawa, Singapore 
si Midway. 

Into the blue 

Muuult atbastru in Pacific Fighters. 
De la mtertata si menturi, pana la 
oceanul s' cerul de un albastru neobosit 
sau la avioanele americarve vopsite, cele 
mai multe! In albastru, veti observa un 
„vi raj^ dar a I culprilor catre albastru. In 
rest f vizual, texturile avioanelor so in- 
scriu in linia recenta (vezi Aces Expan¬ 
sion Pack) a detaliului dus la maxim. La 
td, construetiv, avioanele sunt tacute la 
marele arnSnunt. Ca un dement anec¬ 
dotic, poate, liar de mare respect ai 
realismului, se poate observa c.1, cu cat 
se Tnainteaz^ mai mult in timp, cu atat 
avioanele japoneze par mai, cum sa 
zicem, mai jerpellte... Pe mdsura ce 
japonezii pierdeau razhoiul, [>rol>le- 
mele lor economice si de aprovizionare 
fSceau ca detaliul estetic, ba uneori si 
cel construetiv, sa nu mai conteze in 
productia de avioane, iar reconditio- 
narea si folosirea unor celule vechi, de 
la avioane scoase din functiune, deve- 
nisera un simptom a I disper^rii, alaturi 
de kamikaze. 

Vclzand screenshot-urile reprezen- 



Zbor densupra umii curb de coral! 
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land vederi din cockpit-urile modeleior 
de avioane ce vor fi de gas it in viiloml 
joe w Battle of Britain", unii di litre voi ar 
putea crede ca si grab c a din Pacific 
Fighters a fifcut un salt inamte in 
aceasta direcfie. Fi bine, nu este asa, se 
pare ca mai avem de a^teptat trecerea in 
nouai generate graficS, timp in care ne 
putem delect a cu bordul M 185-ufui, 
aparut mtfHin patch peritrn AEP, care 
bord este singurul reprezentani de pans 
a cum a I viitorului grafic al serieL 

Foarte bine „orchestrata" de 
Maddox Games este amhianta vizuala 
specifics Pacificului ~ jungta, pagode, 
redraft, atpli, corali, Honolulu, ukulele 
si ghirlnnde la gatudle baslinaselor... 
plaje cunvingatoare, o a pa excelent 
rea!izat5 (trebuie s5 setaji detetiile pe 
perfect ca sd o vedeti) si nuanle ale apei 
si cerului care vd var atrage penculos 
de mult atentia. 

Daca e$te sa ne manifestam o ne- 
multumire m ce private grafica, aceasta 
ar fi c3 sunt modefate destul de putine 
nave. Si ce exemplu mat convtngalor in 
acest sens vrefi decat faptul c3 la Pearl 
Harbor cuirasatefe americane sunt de 
fapt britanice? Adica, pe post de cujra- 
sate americane au lost puse module brb 
tan ice vopsite ca pentru U5.„ 

Altfel la capitoluI „gadg€t-uri vizu- 
ale" am pomem faplul ca noseart-ul (re- 
numitele pinup girls la americani) nu 
mai este integral in LexturS* d este un 
element grafic separate optional, Si tot 
aici ar mai fi de spus c3 exists posibili- 
tatea de a race vizihili servant!i tunu- 
rilor! Nona, aceasta optiune ne-a adus 
am into de jocul de strategic WWII pe 
care il anunfase niai demult Maddox 
Games, din care par imprumutati acesli 
servant!, Sa ne facem sperante privind 
acel project a I Eui Qfeg?.„ 


Operatpiuni n a vale 

va rugam sa ne tredefi, nu era de¬ 
bt; usor s3 fii pilot pe avioanele de pe 
portavioane. Litem I men te, diipS o orS si 
jumState de cSutare a portavionului, la 
intoarcerea din atacul de la Pear! Har¬ 
bor, incepuse sa ne cam (ataie fundul* O 
ora si jumatate de zbor, in care nu am 
vazut altceva decat albastru sus si albas- 
tru jos, separate de o dunga nu totdea- 
una foarte clara,„ lar dat a nu am fi tost 
a jut ati de vederea earnaraiibr no^tri ce 
so invSrtbau pe deasupra portavionului 
asteptand permisiunea de aterizare, 
probabil ca nici nu am fi observat 
portavionul. Oricat ar p3rea de riudat, 
probabil ca am fi trecut pe deasupra lui r 
botul avionulu! mascand cu succes orice 
nava atlaS sub noi. Blnelnteles ca la 
aceasta „orbire" a contribuit faptul ca, 
mtocmai cum s-a si intamplat la Pearl 
Harbor, navele japoneze mentin o 
perfects t a cere radio, care nu ill perm ire 
s3 |e localizezL Nice touch, Oleg! 

Cert este cd jocul te aduce in stare a 
sutleteascti pe care pi lot u I trebuie cS o 
simtea deasupra m&rrf. Practie, pi loti i 
„de uscat" aveau pam^ntul ca prieten, 
pe care puteau ateriza rhrtat, cu mai 
mult sau mai putirt succes, in functie de 
iscusinta, sau pe care se puteau para- 
suta, Deasupra ?ntmsului oceanului insa, 
caderea cu a vionul este moarte sigura. 
ParasLitarea, la fel* Cat vezi cu ochii, nu 
este n i meni care Tji poate veni in ajutor. 
Pacific Fighters te pune in postura neli- 
nistltoare a unui pilot confnmfeat cu ase- 
menea dificult^ti, iar la inceput dece- 
sde sunt numeroase,,. 

La toate acestea se adaugS del idea- 
sele dificultad ale deeplyrilot ^ii apun- 
t^rilor de si pe portavion. Ajungi foarte 
repede la concluzia unui pilot american 



din Pacific, care spunea ca portavion u I 
este ditamai m3g3oaia cand te Lirfii la el 
de pe mai sau de pe puntea lui, dar 
cand tl privesti din avion si trebuie sa 
mai si apuntezi, se face mic, mic de tot, 
incredibtl de mic, 

Oricum, este frumos facuta partea 
cu decoUtiF sf apuntatu', Inainte de 
deed are trebuie s t V(i depliezt aripile, 
inainte de apuntare trebuie s3 last jos 
carligul de apuntare. \n r3zboi, unete 
dilitre avioariele folosite in Pacific 
aveau scaune cu doua pozitii - una 
dilitre ele inaltata ca sa ai campul vi- 
zual mai larg, problema mare in avion, 
la decolare, apuntare ^ manevra pe J* 
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Tough Japanese luck 

punte. Aceste scaune cu doua po/uii 
gasesc si In joe, bn c.Nar si poSjbilitatea 
de a deschide cupola Zerourilor ca ^a 
pdfl vedea mai bine. Fain! 

Celor care, spre deosebire de not, 
le place sk cit.mleascn din realism si sa 
folofifeascii accelernrea timpului, le dam 
o veste buna. Exists o non a modal Stale 
de a grab] curgerea timpului in mis]uni. 
La ndivarea acesteia, avion u I intra pe 
pilot automat. inrireptandii-se cMe ur- 
matorul punct important de pe Iwta 
misiunii, tar parte a graft cS a jocului este 
Tntreruptci complet intreaga pulere de 
calcul a sislemukft vostro fiind folosrtS 
pentru simularea evenimentebr de pe 
haitS. Gum esle de banuit, in lunette de 
puter&a calculatorului folosit, accelera- 
rea temporals poate fl mai I enf5 sau mat 
rapidd. In momentuI in care este detec- 
latS apaiitia inamicului intr-o pozilie de 
apropiere penculuasa se intra automat 
in modul obisnult de joc. 

Creieri de siliciu 

Hm, la primele confruntSri cu opt> 
nentii artificial! o banuiahl a i'ncottit in 
mintea noastra comunl, ce ne delineate 
ea entitalea $tefan a PLUG. St ban u in la 
asta ne-a determmat sS facem un mic 
test. Astfel, am jucat in Pacific Fighters o 
misiune custom, noi cu un Zero impo- 


triva a doi oponenti artificial] pe P-40 -uri, 
Am tolas it in acest scop modele de 
avioane care se gases c a tat in Pacific 
Fighters, cat si in Aces Expansion-Pack. 
Ear asta pehtfu ca am rel-USfl aeeeasi core 
fruntare si in acesta din urma. Si uite 
a*ta, bantu ala noastrl dinlai s-a confir- 
maL DiterentMe tntre AFP/FB/fi.-i si Pa¬ 
cific Fighters in ce pnvosle comporta- 
menlui Abuliti exists si sunt nolabtie. 

Pand la Aces Expansion Pack inctusiv 
era destul de simplu sa fad fata sfngur ta 
doi inamici. Acesl luefu era fad ti tat de 
faplul ca obiectivul priontar al secundului 
dinlr-o aripa At era sa se fina de capul 
rormafieL De altlcL acelasi second 
in cert a su co piezo miscible de evitare ate 
capLilui formation ceea ce t'acea ca uneori 
sad pod lovi f>e a man doi dinlr-o singura 
rafala, chiar dad un pic norocoasa. 
Gricum, secundu] slrea in mod real donr 
in ultima instanfa in ajutorul camaraduJui 
slu - pur si simplu, se putea ca tu sa fii 
tntre cei doi, iar din spate si nu 


Pi j arl Harbor: 

ripusU amer it. ana 


porneascl rafale catre tine decat alunci 
cand capul formatiei in,amice .era deja 
far ut jvaitar de a min mental t3u. Efectiv, 
rSrrulneai uneori cu impresia ca secundul 
esfe prea ocupat sa manevmze pentru a-si 
mat amihti r a arc si un tragan, pe acolo, 
l>e undeva... in plus, un element impor¬ 
tant a I usurintei in control u I situafiei m 
lupla imfXJtriva a doi inamiu era fnpk! I ca 
puieui at I a rapid pozitia set undulu i , 
deoa reee m a i levrel e prev i z i b i 1 e a I e 
a cestui a il laceau usordc gasil In focul 
bltaliei. Eh, no more! S-a schimbal ireaba 
in Pacific Tighters, si s-a schimbat in bine. 

Aaim, in momenlul in care te 
apropii de ari)M in.imica.. secundul face 
miscari evazive ce nu urmeazu neaparat 
pattern- ul misclrilor de evitare cxecu- 
tate de capul formal i ei. Practic unul 
dintre cel doi degajeaza inccrcand sa-lt 
rad a in spate, iar relalalt face tot posb 
hilut sa te aduca intr-o pozitie in care si 
devii vulnerabii In fata coechipierului 
sau , Pur si simplu, asa cum era si in 
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Pearl Harbor: lansarea turpi lei 
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Pearl Harbor: trei turpile vor bvi cuirasatuE 
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razboi, cei tioi inceardi sa-ll Tniinda o 
cape ana, in care exists un grad de „da- 
borare 7 $i colaborare sufficient de rirflcal 
pentru a-ti pune probleme serioase* 

Well, in Pacific Fighters exists astfel 
un plus de adrenalins, re se descaral in 
sangele judkorutui In momentu! in care 
nu mai $tii unde este cel SI a It u portent, 
cel care nu este in fata ta incasand, ci, 
poate, tormai se pozilioneaza in coada 
ta ca Tntr-un fotoliu de orchestra,., Sen- 
zatia de peJini^te tinde sS se transforme 
treptat in spaimS animalica - In Pacific 
Fighters secundul unei aripi inamice 
este mum alt mat muscator, mai trigger 
happy, decat pin a arum, si nu pierde 
nici o ocazie pentru a trimitte dtteva 
projectile in direeffia fa, 

Rezultaiul? Daca in Aces Expansion 
Pack nu aveam problems serioase In 
fata a doi oponenti, lata cA in Pacific 
fighters numai la a treia In cere a re am 
putut ajunge la un scor pozith, un fel 
de 2 la 0, nu tocmai decisiv pentru cA 
noi am tost nevoid sa aterizam fortal,., 
Experienta fuptet aeriene este, prm Al, 
mult imbogatita in Pacific Fighters, $\ 
nu este neaparal vorba de imhunadtiri 
a duse op on en filer a rt ifteiali -din fe ri - 
erre, aceleasi ptusuri fe veh remarca si 
la camarazh comrofaft de computer, 

Un val pregatrtor? 

Mici gadget-uri Tnfloresc placut in 
tabloul general al noului jot: al Maddox 
Games. Unu! dintre eie, formarea de 
cratere de bombe, este destul de impor¬ 
tant, mai ales ca ne pare Inca un semn 
de viata dat de un joe de strategic pe 
care l am spera aflat in laboratoarele lui 
Oleg. Sa revenim, Tns£, la cratere.,, 
Acestea se formea/a, >pte exempli], pe 
un aerodrom bombardat. BineTntetes, 



cu gropile case ate pe caile de rulaj, nu 
proa mai poti face mare lucru cu un 
aerodrom, nu? Totu^l, riupa un timp, 
aceste c rate re dfepa rde ta sine, si min 
(Indu-se astfel mterventra unor dispo¬ 
sitive de n* vela re a terenuluL 

Pacific Fighters contihua linia de 
impresionant realism a3 slmufarii a via¬ 
tic e deschisa de !L-2 Sturmovik. De la 
grafted (capabila sad taie rOspiraffia $i 
calr ulatorufui, pe detail! maxime) pana 
la comportamentu! avioanelor, de la 
vast i ta tea si complex itatea harffilor la 
inteligenta artificials imbunat^tita, noul 
joc al celor de la Maddox Games este 
exact ceea ce ne asteptam. Ad-ica un 
van i ncontestabil a I genului, ce ne ga- 
dll3 leribil glandele salivate in astep- 
tarea lui „Battle of Britain", un titlu care 
va fi cu siguranfa perfect, chiar st daca 
va fi numai cu foarte putin mai bun 
decat Pacific Fighters... 

■ ^tefan aFMNG 
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Politehnicii de care am divortat acum o 
kind, voj rezuma toata vorbaria de mai 
sus la o singura formula matematica, 
Legea ftui Ctolan, J.B. = 2004 + 11Q*M 
+ 0 + $ = Warlords Battleery III. 


Un cunoscut amorist fared cS Buia, 
altul nu cunosc) spunea un vin bun 
trebuie sa indepfineasca trei cerinfe: sa 
fie mull, sa tie vechi *4, cel mai impor¬ 
tant," && fie gratis. Cu jocurile, lucrurile 
stau pu|in altfek Pentru a fi bun, un joc 
trebuie s5 tie..* bunl Din pacate, pentru 
majority tea dint re voi vechimea nu mai 
este considerata de mult o cal tote, Asa 
ca Dizzy va trebui sa mai astepte pujin. 


Pre cand elful incalta arcul cu 
ncJuasutenauAjnouAfTM) ocale de tier, 


Cal despre dimensioni r pot spune doar 
atat: „Size DOES matter”. Ultima, dar 
nu cea de pe urrna, este problema 



Jos, jos, jos in mina jos / 
Intunencul e gras 


gratuitatii. Deoarece tratm cu imprests 
(pe care nu ne-o vom schimba nic i 
cand vom da (aliment) ca voi cumpArati 
revista pentru conlinut, vom considera 
CD-ul cu jucul full un bonus $1 prin 
urinate, grata it. Ca un uitim tribut ados 


tragea cu el in labile ceriulub nimerea 
randunica drept tn numete Takilui $i se 
v3ita ca-i usor, pe tArAmul Etheriei 
negupilorii Sefentini incercau sa se 
mcalfe cu aurul descoperit pe 
pamanturile Ssrathr-lor, un popor cie 
reptilieni pasniri &i iubitori de scare. 
Mandri de ciubotele lor strAlucitoare 
din aur curat, oamenii, conform 
bunului lorobicei, an inceput sa cake 
total m picioare, pana cand sAracii 
serpkori au dat at pumrtuf in mas A de 
s-a cutnemurat pamantul. In acelasi 
timp, pe o irtsui A oarecare, un saman 
oarecare d esc h idea un porta! oa recare 
prin care in lumea Etheriei s-a strecurat, 
absolut aleator si a proape neobservat, 
un demon cu oare^ce vise de marine. 
Exact in aeest moment, Cavalerul In 
Armura StrSlucitoare Ca Soarele intra in 
povestea noastra ca Mihai Vileaziil m 
Alba lulia. Spre deosebire de Mihai 
Viteazu, care era un simplu Human 


jd 



Si intr-atat de lata era Etheria pe 
vremea aia, incat pe toatA intirtderea ei 



Cred ca s-au bronzat prea tare,*. 


Fighter de nivel 15 # Salvatorul Etheriei, 
Peirla Bartoniei, Lustruitorul de Sable 
Gadilalorul de VrajA are de ales dilitre 
Saisprezece rase, douAzeci si opt de pro- 
fesli st aproximativ o sukl de skilkurL lar 
dacA vS pune a maru I sA alegeji o can era 
de iluzionisL veti fi nevoid vS puneti 
series cu burta pe cartea de magie, 
pentru c5 o sutd treizeci de vdiji nu-^i 
pot face cuib decat tn cele mai laminate 
creiere. 


convietuiau in deplinS armonie peste o 
suta de Jocafit" unde iuteala mainii, 
ascutimea mintit si duritatea rSbdSrii 
erau testate din pi in. Nu este neaparata 
nevoie s5 le vizttafi pe toate, dar daca 
aveti de gaud sa terminal! jocul fAra 
prea multa bataie de cap, ar fi bine sA 
nu te ignorati. Multumita lor durata de 
joc create simtitor, experienta 
acumulata atinge noi culmi, ruesacul se 
umple cu item-uri si contul din banca e 
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lar dac5 tot am 

J J-y'r fg y 

de obiectelc raspandite prin 
amantanuf sta ndard, Hero 
f), sdfva dovedi mit 
pfor pontftj numSru! mare de 
sabii, to[x>are, ineie si orice 
se int :adreai|| in c&tpgoria 


La RTS inairvbe 

Cand va veni timpul ca eroul vostro 
sa arate din ce aluat este fScut, va fi 
sprijinit de □ armata pe cat de mare, pe 
atot de dtversa. Inmultind nunrtirul de 


rase fcaisprezece) cu numarul de unitali 
*pet Mit e fiecareia (In jur de zete), vom 
obtine un total de o suta saizeci de 
ostasi gata *3 moara sau s3 castige 
experienta pentru Etheria si Capitan. lar 
dac3 v-a cfeiit cu tronc un sofdafel plin 
de exponents, puteli sS-i faceti 
van! in urmatoarea misiune* A$a ca 
mare grija pe cine Irimiteti la moarte 
sigura... 

In afarS de trupeti, in ajutorul 
mitului straleg care salasluieste in voi va 
s^ri un sistem de control al Ahului 
umtajtlor similar cu acela fofosit in Dark 
I Reign, CM mentiunea ca WB IJI pune la 
h dispozitie treisprezece presdu.fi (cu zece 
mai mull ca in cazul tut Dark Reign). 

Din pat ate, tot ce e bun in via$ si 
pe Ccimpul de luptd costs bani grei. La 
tel ?i' trupeie, pentru care veji plati una 
dtntre tele patru resurse ale subsolului 
etherian, extrase de fSranii aruncaji far a 
mi la in subteran. 

Vi at a in culori 

Desi via \a In Etheria e cat se poale 
cle coiorata, nu-mi put control a tristefea 
care mS c uprinde atunc i cand m3 gan- 
desc la comentariile „Bleah! 2DV\ E 2D, 
dar no e „Bleah!". Sau cel puirn nu gen u I 
de „Bleah!" t are sa va facd sa desc hide!i 
Lin topic pe forum si sa ne in juraft. Dac3 
v3 plac tuminftele colorate, o sa aveti 
parte de cateva, cu conditia sa mai dad 
cu cate-o vraj3 din cand in cand, 

Pe final, cred ca e cazul sa fiu putin 
sincer si o s3 renunt la reclama mascata 
m favoarea unei publicitati mat agresive 


Mai rar a^a barbar! 

ca Giicand, pentru ca „Va rag sa nu ne 
cumparati, suntem naspa" nu cred ca 
mai tine, in fond, Titanic: Vais edoar o 
pie$a de teatru, Ad yrut joc nou, v-am 
dal Journey to the Center of the Earth. 
Cum v-a mirosit pujin a RPC, afi primit 
Gothic si Septerra Core. Nu a tost 
nevoie sa cereti RTS-uri pentru c8 v-am 
uferit cel putin trei inainte sa deschidefi 
gura* Acum, la starlit de an, ne-am 
gfmdii sa va facem cadou cate putin din 
fiecare: RTS, RPC prospefimea anului 
2004. Tope Tntr-unul singur: Warlords 
Battlecry 111. (Crack NOT included) 
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Demon Stone 

A^a-mi vine cateodata 
Sa dau cu iongswordu’n Piatra... 


din piatra sa iasa foe, iara din Atari 
m joe. Probabil una dintre cele mai mari 
realiz&ri ale preacmstitelor fete de la 
Atari a fost achizifionarea licenfei D&D. 
O data ce s-au trezil cu respectiva 15- 
centa Tn ograda, au import it ordine tn 
stanga Tn dreapta diverselor compand 
producatoare de jocurt, iar eroii din 
Forgotten Realms au ie^st din starea de 
apatie Tn care au zScut ?n ultimul timp 
au Tnceput sa ne bantuie consolete 
din ce Tn ce mai des, ]n para let, free* 
venta cu care Middle Eartb-ul este trimis 
la produs ar sperja-o pana ?i pe cea mai 
nemfricata dama de consumafie. Atari, 
compante cu expenenta ?n momitul ga- 
merilor, a tocmit ni^te baieti serio^i, 
Stormfroni Studios, sa cioneze LOTR: 
The Two Towers (product! a lor proprie 
personals), in rest, dasica poveste a 
bataliei dintre Bine (tu) $i Rai (ei, ca 
sunt doi derbedei care-si disputa de 
cateva secole suprema^ia asupra 
Faeran-ului), pigmentata de acele bata- 
lit despre care T(i vorbeam mai sus* Cu 
menfiunea ca autorul ei este RA 
Salvatore Eun cunoscut autor de fantasy), 

Thei, Doamne... da 1 fco^i trei? 

Da! Trei Tn cap, Trei personaje de o 
cpmplexitate dezarmanta (NOTH T^i 
croiesc drum care cu sabla, care cu to- 
iagul prin tanul de bazdSg5mi evadate 
direct din Monstraos Manual, Frimul pe 
lista e Rannek, nelipsitul fighter, tin 
malac chimfit de remu^cari si Tmpins de 
la spate de un complex de vinovafie 
cum nurroai Tn tratatefe de psihiatrie mai 
Tntalne^ti. Direct din inima umbrei, sora 
buna cu miezul noptii veri^oara pri¬ 
mal cu matraguna, Tfi sare Tn ajutor (ill 
fericit ca nu-ti sare la gat) Zbai, Tnca- 
drata rogue Tn cartea de munca, rodul 
iubirii dintre un „tanar" draw si o elfita 
ne^tiutoare, Pe parcursui aventurii, de^i 
Tncearca sa ramana fidela conceptuiui 
,,facerea de bine e..." ?tii tu conti- 
nuarea, ajunge sa salveze lumea $\ f op¬ 
tional, $3 descopere leacul pentru can¬ 
cer (pentru asta trebuie $3 termini jocul 
pe Hard si/sau o facilitate de medicina). 
Ultimul, dar nu cel de pe urma, este 




tllius, o amestecaturcl de luptdtor-ninja- 
cu-toiagul mul|umit3 unui engine 
grafic ce musteste de eye-candy, practi¬ 
cal al magiei ROCVAIV. Dintre toti, a^ 
ft crezut ca acesta e cel mat normal. 

A^il Aceea^i poveste lacrimogena de- 
spre tata! batran cu palma grea 51-0 ma¬ 
ma care nu-l vrSjea desi magia-i bransa 
sa.,. ne este servita drept ( ,recompensa" 
pentru ducerea unet anumite misiuni la 
bun sfarsil. 


Stewait (cap it anu I Picard pentru 
neofiti) din gura butucanoasa a lui 
Blackstaff* De$i are o voce placutS 
si este un actor profesionist lui 
Picard Ti sta mult mat bine la 
pupitrul de comanda al unei 
magaoaie spajiale decat Tn pie lea unui 
magician aflat la comanda unui toiag 
tel uric, Au existat mornente cand ma 
Tmrebam sincer de ce Blackstaff se 
chinuieste ca netotul s5 gadiie un dra¬ 
gon cu frreball-ul cand poate sad 
orbeasca definitiv cu fazeru' setat 
pe faza lungl Dupa aceea Tmi 
aminteam unde ma aflu si totul 
capata sens..* 


Uriasul meu... 


Dupa cum observi, nimic deosebit 
pana acum. Avem trei personaje 
cornpiexate, dar nu complexe, 
care trebuie puse la treab^ parte a 
procesuluJ de vindecare. Zecile de 
romane fantasy m-au obisnuit cu 
asemenea comportament. La randul lor, 
cele cateva action-uri plasate Tn 
universul FR m-au Tnvatat c3 acele 
personaje trebuie tratate pe rSnd f\ t din 
cand in cand, Tmpreuna, m cate un 
multiplayer sanatos. Aici a intervenit 
surpriza: Demon Stone tf-r pune pe toti 
trei In poalS sS-i plimbi si sa-i ascutfi cat 
e jocul de lung, Desi anumite sardni 
pot fi Tndeplinite dear de unui dintre ei, 
Tn rest esti liber s3 alegi, iar ceilalti doi 
tree In grija Al-ului pana la loc 
comanda. F<lra multiplayer... 


Picard to bridge... 

Cateva cuvinte despre NPC-uri, Ve¬ 
teran ii Forgotten Realms vor chiui de 
bucurie la vederea unor celebritati ale 
Faerun-ului, Khelben Black staff ^i uni- 
cul adevSratul... Flooo,,. Drizzt, Trek- 
kerii vor avea ^i ei motive de bucurie 
cand vor auzi glasul suav a I lui Patrick 



In spatele armurii se ascunde un sufl^t 


mare,,. 
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Drizzt, m schimb, e o dulceaf® de 
draw, mai ales c5 ajungi s;VI mani per¬ 
sonal ?n lupt®, Cam rar (a se citi „o sin- 
gura data"), dar merita sad vezi 
TnvSnindu-se ca un liiirez In 
mijlocuf unei gramezi de 
trolli, cu sabia goals in 
manL Sper din lot sutletul 



Operate pe cord deschk... 


ca at el mic episod cu Drizzt sa fie de 
fapl un preview a I unui viitor joc 
distribuit de Atari. 


Instructiuni de falosire 

Put degetul pe „ics-ul" ro$u de pe 
controller nu-l mai ridici de atolo 
pana nu termini jocul. Te avertizez, 
locul e par^iv, va mcerca sa te fata s5 
atingi ?i alte butoane* Ip aratalol felul 
de eombp-uri hoafe, in speranta Iasi 
naibii Butonul sa respire* Ghinionul 
Butonului e ct, odat3 Tnconjurat de 
hoardele de neprietenl uifi de mama 
combo-ului $j, disperat, tot la Bulon 
ajungl Pacat de ele, unele sunt o ade- 
varata plScere pentru ochiul antrenat cu 
lilmeSe $1 jocurile de gen* Nu zic c3 
atacul default e lipsii de grade, dar pana 
la urma te cam saturf s3 privesti aceeasS 
Si aceea^i mi^care. £1 parca \\ se face 


mils de bietul Buton, forjat pana la re- 
fuz* Cam acesta ar li singurul motiv 
pentru care as invest! experienta casti¬ 
gate cu sudoarea frun{ii intr-una dintre 
mi^feSrile speciale ale Fighter-ulul de 
exemplu* Mai bine Imi „tumpar" un 
bonus la atac sau cateva rezi sterile la 
difente elemente sau atacuri. Asta la 
Inceput, deoarece, pe masura ce inain- 
lezi, experienta castigate tinde sa dep c > 
^easca experienta necesara pentru ab- 
solut toate upgrade-urile mi sea rile 

spedale. 


Prince sa magiei ROGVAiV.., 

... si anume Grafica, e o doamna 
unsa cu toate alifitle 3D rn fata careia 
nu-mi ramane decat sa-mi scot pajSria 
ca un gentleman ce ma aflu. Desi rise 
S® fiu considerat superficial ea este 
prtncipalul motiv pentru care am finut 
morfis sa termin jocul In ciuda obsta- 
colelor ridicate de gameplay-uf repetitiv 
sau de firul epic mai subtire decat pa- 
piota, Am ramas nu o dat® cu gura 
cSscat® holbandu-mS la perefii unei 



Zhoara! Hi liberal 


mine de cristal la fortareata dwarfifor 
sau la o cascada ce se mtrezarea printre 
te rig lie gigantice ce poputau o jungla de 
o frumusefe strante. Nu de putine ori, 
pierdut In peisaj, aproape am uitat de 
fipsa de interactivitate cu medial Tncon- 
jur^tor sau de camera (problema comunS 
a majorit^tii jocurilor de consolS) care 
se pozijbneaza in cel mai nefavorabil 
unghi chiar cand \\-e lumea mai dragS. 
Personajele si mon^trii sunt modetafi cu 
migala, iar armele [desi foarte pu|me Sa 
numar) arata impresionantj mai ales 
daca te ^ajufi'" cu un upgrade sau doulh 

Lasati copiii sa mearga la el 

As fi putut rezuma review-ul de faf® 
la doar cateva randuri: Demon Stone 
este un LOTR: The Two Towers mutat 
in Forgotten Realms* Ca orice dona, nu 
depaseste originaluI si mai mult, ele- 
mentde pm mutate" care au definit 

originalul nu m3 mai impresioneazd din 
simplut motiv ca am avut timp sa ma 
dezmeticesc din betia LOTR-ului si sa-mi 
dau seama ce inseamna de fapt un 
„fast-paced action-RPG". inseamna 
chinuirea unui amarat de buton de plas¬ 
tic care a avut ghinionul sa se nu- 
measca ICS, Dar, dupa cum se she, 
copiii sunt de o cruzime rara, ceea ce 
ma face sa cred ca tortura aplicata 
Butonului le va face mare placere. 
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□ef Jam: 


xeox 


Daca in realitate lupta peniru suprematia 
J 1 New York-ului s-a dat tntre Jay Z Nas, 
im ultimul timp cel putin, in Def Jam: 

Fight for New York Jucrurile sunt ceva 
mai complicate. Aid, pentru bant, putere 
si respect se Tnfrunta cele doua grupari 
conduse de D-Mobb si Crow, ^rsonaj 
msprrat de Snoop Dogg, Tu ajungi sa tli 
impjicat Tn aeeasta lupta dupa ce I-ai sca- 
pat pe D-Mobb din mana polifiei, iar 
acesta, drept rasplata, va gamut a pentru 
tine si T|i va acorda sansa devil mem- 
bru tn gasca condusS de el. A^a ajungi sa 
Ffi demonstrezi calitafile de lupfcStor Tn 
disputele dintre eele doua bande rivals, 
Prirnul lucru pe care trebuiesa-l faci Tnsa 
este sa-fi modefezl personajui cu care vet 
juca (se poate a lege pana si tonul vocii). 
Pe parcursul joe ulut, din banii stransi de 
pe urma luptrior castigate ifi poli cumpaia 
haine, accesorii sau Ifi pofi face tatuaje 
pentru a avea un look tfemn de lumea ne- 
buna a hip*hppHjlui. Initial, ptimesti 1 000 
de dolari de la D-Mobb pentru a da o 
raita prin magazine &iu la sala de antfe- 
nament. La sala se pot Trivia miscari noi, 
se pot ImbunMti forte lovituriior, viteza 
sau rezistenja sau se poate tnv&fa un stil 
nou de lupta, toate acestea, i^igur, con¬ 
tra cost. In Fight for New York luptatorii 
pot tnvata pana la tret din cele rifici stiluri 
de lupta (martial arts, street lighting, wres¬ 
tling, kickboxing si submissions), Pe langa 
stilul ales Ja Tnceput mai poti cumpSra 
doua, Tmbunatatind astfd valoarea lupta- 
toruluL Fiecare stil de lupta are avanta- 
jde si dezavantajele sale, dar cea mai bu¬ 
na combinape ar fi totusi cea dintre 
martial arts, street fighting si wrestling, in 


Fight for New York 

Hip Hop beef 


acest fel combini viteza si forta lovituriior 
cu prize putemice proiectari care te vor 
ajuta sa-ti nimicesti adversaruk Fight for 
New York nu este genu I de joc Tn care sa 
ape^i butoane Tn disperare strand sa-fi 
pririzr adversary! pe pidorgresiu Dac3 
fad asta, A.kill te va face K.O farS sa 
apuci s3-l titingi macar. Trebuie te gan- 
de^ti cum sa combi ni loviturile, prizele £1 
blocajele, iar stilul de lupta al oponenlu- 
lui trehuife luat el in considerate, in 
functrede locafia unde se desfasoarS 
lupta, eiementele din decor pot li utilizate 
in timpuf lupteloc Sltclele sau batdc? ga- 
site pe jos sau primrle din public pot fi fo- 
losite, iar adversarul poate face cunostinta 
cu zidurife, boxele sau aulomatele din 
fur. Cet rare asista la lupte nu sunt nid ei 
indij^renti la ce se in tamp l a si interaction 
neaza cu luptatorii. Ei te lovesc te imping 
sau te tin, oterind astfel ocazia oponerrtu- 
lui sa Tti aplice o sccie de tovituri sau chiar 
sa te faca K + G, In unde cazurl, victoria 
este. chiar conditionata sau facilitate de 
obieetde din jury I tau . De exemplu, In 
urma unui drive-by shooting vei ajunge sa 
te lupti ?ntr-o slatie de metroii: Daca reu- 

sa tti Tmpingi adversarul In fata me- 
troului, gata lupta. 

Lovrtura Def Jam 

Fight for New York este cu siguranta 
cel mai bun JD Fight-Game aparut Tn ul¬ 
tima vreme. In afarJmomentelor in care 
amplasarea camerei te tmpiedica sa ai o 
vizibrlitate buna, jocul arata foarte btne. 
Method^ Busta, Redman $r restuI persona- 
jefor sunt excelent realizati 51 fi recunosti 


din prirna. Faptul cS „The Island Def jam 
Music Group" are ieg&turS cu acest joc se 
simte cand vine vorba de sunetde din 
timpul luptelor, dialoguri st decoloana 
sqtnora, care sigur ar casfiga prcmiul pen¬ 
tru „Best Soundtrack in a Videogame '. 

Def lam: Fight lor New York te fare sa uitr 
ca jocuri de acest gen a par tot mai rar, iar 
eu unu' nu Tmi amintesc sa ma mat fi 
distal atat de tare de la Tekken-uri 
incoace. 

■ Riarectha 



Cea mai tare Banda din Fight for New York 


Titfu 

Def jam: 

Fight for New York 

Producator 

EA Canada 

Distribuitor 

EA Games 

Ofcrtant 

Best Distribution 

Tel, 021-345.55.05 

Calitate 

ft ft 

Console Xbox oferikl de Best 
Computers, teb 021*345,55.05 




A cum te poti mtoaree 
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Factura la birou, 

Internet in Japonia 

Lucram Tmpreuna in 52 de tari, prin noul Dial-Up Link Roaming 


* Puie\\ alege unul dimre cele doul tipuri de abonamente, 
fa costuri incredibil de mid (abonameniflrl ore indust - 
2 euro, respectiv cu 7 ore intluse * 25 euro) 

Pentru mai multe detain, vl mg3m contacta|i reprezentantul 
eomercial RDS. Link din ora$ul dumneavoastrl. 


Atum, cel mai mteiigent servkiu de dial-up din Romania 
are acoperire mondial!. Cu peste 3(MX) de puncte de acces, 
tarife competitive §i facturare in Jarl, Dial-Up Link Roaming 
va ajuta si comunicafi mai repede si mai bine cu parteneni 
dumneavoastrl atund cand suntep In srrlin^tate. 

Chiar 51 In japonia. 




rds.UNK 

www.rdsfink.ro 


Buaire$ti: 021/Ml.0876; 021 /30V0871; tlupHapma. 0264/43.86,46, 0264/43.88.30; Camtattfa: 0241,63.9979; 0241/55.41 01; 
Orattea: 0259/4472.52; 0259/4472.52; 0259/44.72.46; Tua^oara: 0256/499191; Arad; 0257/22.83.02; 0257/22.82.02; 
tfotrna; 0249/4376.07; 0149/40.04.44; Craiova; 0251/41.6579; 0351/40.04.44, Btanvi 0268/47.41,33; 0268/474134; 0268/47.4135; 
Sibiw 0269/21.01.12; Phtefifi 0244/59.64.93; tap: 0232/26.00.88; Tg. Mure;. 0265/21.12 05; Bata Maim 0262/22,05.0L 
Bacdu; 0234/58 85.1S; Dr 7 Severin'. 0252/34.12.41; 0352/40.04,44; Alba lulio: 0258/83.23.54, 0258/83.23.54, Repta: 0255/22.65.66; 
Vasfuk 0235/31.4970; Sifttavtt; 0230/55,16. !0, C aloft; 0236/43.5475; Braifa: 0239/6272.93; totfu: 0236/7173.57; Dtw 0254/23. 
47,99; PHefti: 0248/21.98.92 r 0348/40.04.44; tg fiu: 0253/2270,0; 0353/40,04,44; luge}; 0256/35,40.00; Rm. Vdfcea. 0250/74.34.. 13 ; 
0 350/40.04,44; hunedewrg: 0254/7170.91; 0231/53.61,64; Facjimi: 0337/40.04,44; Jplu My re-0261/71,21,60 
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Du pa ce mi-am Incheiat 
socotelile cu PoP, n-am apu- 
cat 5a-mi incarc telefonul c3 
pe adresa (de mail) redacjiei 
ne-a sosit Dracula's Castle, un 
I joe java nascut $i crescut de o 
mana de cona|ionali ai cen¬ 
tre versatu I ui conte, domnitor, 
yampir ?i mascota in at:ela$i 
limp- Trei roman a>i 
au pus la purtct un 
adventure asem^- 
nator^ ca^i.con¬ 
cept, cel or din seria 
Zork. Pentru cel 
cam cred ca Zork 
este o noua specie 
decofibn, Dra- 
\ cula's Castle este, fa 
baza, a avenlurS in mod text, 


imping© de la spate de o 
mans de imagim menite SiM 
ajute pe cei care nu stau chiar 
bine la capitol u l imaginatie. 
Nu va speriati, comenzite 
spccifice unui quest in mod 
text nu vor trebui introduse 
litera cu literH. Baieji s-au 
ocupat de asta si ne-au dSruit 
o Interfax mult 
mai urnanS decat 
in cazul unui text- 
ad venture- Daca 
vreti sS a flat i mai 
multe, vS putt'd 
adresa domnulur 
Andrei Gireada 
(de la Maxim 
Software) sau Ea 
www.mobiiegames.ro. 


Prince of Persia: 
Sands of Time 


Nokia N~Gage oferit& de NOKIA Romania, tet, 021 -407.75*05 


masa ma privesc lasdv doua Playstation-uri Mark Zwei. un 
Xbox si ifn Game Cube, jar dintr-un buzunar se hlize^te la 
mine un LCD de GameBoy Advance SF. Pdsajul este 
completat de un dulap linens hurdu^it cu CD-uri, DVD-uri\ 
FHM-uri ^ Playboy-uri. Intr-un coltipr ai redactiei, departe de 
privirile poftidoase ale lui Kimo, se odihnesc vreo cateva 
bericioaice neincepute, Ei bine, in mijlocul peisajului idilic, 
irrpSnat cu hrana pentru sufiet, trup, oehi creier, eu forjez 
disperal un N-Gage QD. 


tnversunanea cu t are 
contiriuu sa ignor jocurile de j 
de mii de mega in favoarea 
unui „ virus" de cSteva sute de 
kite poate fi inteleasa doar de 
maniacii care ?i-au petrecul 
cel pujin doua ore angajati in 
discufii savante cu 
domni^oara (sper) draguta de 
la Serviciul Clienfl Connex 
pentru a-$i activa serviciul 
WAP. Totul cu un scop nobik 
sS am propriul meu print 
persan pe care sa-l alerg pe 
LCD-ui N-Gage-ului pana-i ies 
ochii din cap. 

Dupa cea sucit mintile 
sedentai ibr, Prince of Persia: 
Sands of Time a intrat $i in 
lumca color care cuvonta in 


timp ce se cteplaseaza, sub 
forma unui jtxulef lava 
disponibil (contra cost, sa 
manance si programatorti 
ceva) pe www.myx.neL Pentru 
irei dolari ceva, pnmfti un 
platform 2D frumos colorat, 
mu ft mai atractiv decal ram a 
ala pe care o chinuifl de dlte 
on mergefl la toaleta (orice 
asemanare cu ramde reale pe 
care lechinuiti cand mergefl la 
pescurt este absolut 
intamplatoare). Alte detafii? 
PoP: Sands of Time m-a flnut 
ocupat mai mult timp decat as 
ft pet fee ut in compania celor 
doua beri pe care le-a^ fi 
cumpSiBt cu trei dolari jumate. 
Asta cred va e de-ajuns. 


The Bar Quest; CJocul 
Mileniului) 

Pick up money 
Talk to bartender 
Use money with bartender 
Pick up beer 
Open beer 
Use beer with self 

■ ciaLAIM 


Cau^ciLE 


Iticrui Satanei telefonia mobiLi dinziua de azi. O dat^ce-a 
pus m9na pe tine, greu le rrtai de/irfTeyti de gadget-ul pentru 
care Ji-ai yandut singuml copihLcare arfrputut ajunge 
inveniatorul sursei inepuizabiEe de energie. exemplu, 

sunt f la neat de patru PC-uri pentru care o multimm^e gameri 
si-ar da pidorul drept (de malm au neaparala nevoieffiDc 1 pe o 





























■ 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

. avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 iei 


AUTfldMl 





CaNGURSURi 





Caftiga jocul Tom 
Clarices Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 


PGcd-hgm 


De cine este produs jocul Pacific Fighters? 

a. Maddox Games ■ 

b. Madox Games ■ 

c. Maddoc Games ■ 



Raspimsul 11 gasesti in arlrcolul despre Pacific Fighters din aces 1 nucrrir al revislei. 


iDL.ihr.iiF 

tplriim 


CONCURS LEVEL ?l 


®:Altec Lansing 


Caftiga un sistem de 
boxe Altec Lansing 
V41S1 

De cine este produs jocul The Elder Scrolls IV: 
Oblivion? 

a. Bio ware ■ 

I). Black Isle Studios ■ 

c. Bethesda Softworks i 


\untie fimiumr 


KAspuraul »l gasetfi in arttetffujdeleft* jocul The Itcter Scrolls IV: Oblivion<fin aceit numar al rrvivtei 
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Console l Vi 


Star Wars — «Jedi Power Battles 



m m u ... bag eartridge-ub apas pe-un butom.. 
^ tiiingl Jedi Power Battles, tata. Ta da da 
da daaaaa da, la da da da daaaaa,,, 
LucasArts, HotGen $i THQ prezintS... 
trrrrrrramdadadam*.. Jedi Power Battles, 
primul action fasait cu un jedi negru si 
doi albi, „Uau! Star Wars... asta da nou- 
tate", sunt cuvintele care-mi vin in minte 
In timp ce cttesc pentru a suta oarS„... in 
a galaxy far, far away". Darce nu face 
omul pentru a pune mana pe o sabie 
laser.., Sar peste textul galben enervant 
de care m-arn saturat pana peste cap si- 
mi apare un meniu cu un negru, Sam L. 
Jackson, fiancat de doi scotieni, Ewan 
McGregor si Liam Neeson. Gandul mi-a 
zburat la Star Wars Episode 1. Ce cautci 
indivizii 3$tia in Star Wars? Ce-o sa zita 
pustii care au apucat sS vada Train- 
spotting? Normal ca Anakin a iuat-o 
razna daca l-au lasat pe mana drogatului 
de Obi-Wan... Columbienii de pe 
Corruscant si traficantii de mididiloriene 



nu sunt anturajul perfect pentru un copil 
u?or influenfabil... 

Cu asemenea IntrebaH nSstru^nice 
lovindu-se de neuron it mei obosifi de 
partea Intunecata a for|ei, bam ales pe 
Mace Windu (negrul moare primul) $i am 
pornit la casapit droizi. Operafiunea s-a 
dovedit mai difid la decat as fi crezut, pen¬ 
tru ca action-ul izometric s-a dovedit a ft 
un jump&run la fel de izometric. Frustra- 
rea a atins cota maxima atunci cand am 
fost obi [gat sa efectuez un salt pe diago¬ 
nal, acfiune care mi-a mancat o jumatate 
de orS si mi-a pricinuit o mie unu de 
dracL Singurele lucruri care ni-au finut 
oarecum pe linia de plutire au fost grafica 
detaliata si animatiile, S& te napustesti in 
mijlocul unei cete de droizi cu sahia 
goals in mana poale avea un elect 
terapeutic ie$it din comun, 3< cam atat cu 
iaudele, c3 THQ va crede di a facut un 
joc bun va continua peaceeasi linie,,. 

■ cioLAN 




Produtator HotGen 
Distributor THQ _ 

Ofertanl Best Distribution 
_ Tel. 021-345.55.05 

Calitate * * * _ 

Consol a GBA SP oferita de 
Best Computers, tel 021-345,55.05 




Ca§tigatorii lunii octo 


La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul 
Conflict: Vietnam a fost castigat de catre Pincotan Andrei din 


La concursu! LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul CSI: Crime 4 
Scene Investigation a fost castigat de catre Casu $crban din 
Constanfa* 

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Popa Oana din 
Brasov a castigat un si stem de sunet Hercules XPS 200 Classic, 


La concursul LEVEL impreuna cu ProCA Romania, I lores Raul 
Tudor din Baia Mare a castigat un Pen Drive Apacer Handy Steno 
de 128 MB, Dronca Vasile din Oradea a castigat un Pen Drive 
Apacer Handy Steno de 25b MB $i Stirboiu Alexandru din Mioveni 
a castigat un SD Card Syncron de 256 MR. 


La concursul LEVEL impreuna cu Altec Lansing, Mitran 
Manuel din Bucure^ti a castigat un sistem de boxe Altec Lansing 
VS3121. 


La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment 
Enterprises, Borza Casian din Cugir si Tudorie Alexandru 
Constantin din Barcane$ti au castigat cate un DVD cu filmul 
Ultimul Castei (The Last Castle)* 

CastigStorii sunt rugati s4 sune la redaefie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 
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LG Flatron LI 33ST 


Inc 5 de la prima privire, acest moni¬ 
tor mi-a tacut o impresie deosebit de pla- 
cuta, Fomia acestuia armonia creata 
prin ampiasarea boxebr pe pdrtile late- 
rate dau o ndtS destul de semnificativS de 
elegant^ Avand o suprafat& vizibila de 19 
toli, monitory I Tnglobeaza o sumedenie 
de ftinctity care mai de care mai intere- 
sante* Spre exemplu, \n atara de intrarea 
video dasica, putem folosf pentru o ima¬ 
gine pur digitala, intrarea DVL Dac3 mai 
gSsim prin cas£ vreun alt echipamerat vi¬ 
deo, cum ar fi sa zicem un DVD Player, se 
poate conecta taro probleme atat video, 
cat audio la acest monitor, prin inter- 


mediul unor conectori de tip RCA. 

La capitolul luminozitate, LG L193ST 
prime^te un punctaj de 400 cd/m\ iar 
rat a de contrast este de 500:1 JJnghiul de 
vlzibilitate cu care acest monitor se poate 
lauda este de 140 de grade atat orizontal, 
cat ?i vertical 

Pe langa rezoiutia maxima de 1280 
pe 1024 dpi, monitory! dispone si de 
cateva facilitati ca picture in picture &au 
zoom in. 

Optional, la acest monitor sc poate 
ata^a $i un modul de TV cu ajutorul 
cSruia putefi urmSri programed TV fara a 
mai fi nevoie $3 pornifi PC-uL 


Fujifilm FinePix E550 


Intotdeauna, dar Tn special cu ocazia 
unor evenimente specials sau a sarbato- 
rilor, dorim s3 pSstrSm dfteva amintiri cu 
prietenii nostri, fn diverse situajii. Daca va 
incadrati in aceasta categoric, ce ziceti de 
recomandanea mea? O camera foto digi- 
tala, de la Fujifilm. Este una dintre putinele 
camere foto ce dispun de un senzor 
SuperCCD HR, cu ajutorul c&ruia se pot 
realiza fotogratli cu maxim 6,3 megapixel, 
De asemenea, in cazuri mai speciale, 
tunctia de zoom optic de 4x v3 poate 
scoate din foarte mu lie incurc&uri, Dupa 
cum probabil v-ati dat seama, este vorba 
de o camera foto foarte performanta, ce se 
adreseaz5 fM probleme atat amatorilor, 
cat si protesionfetilor Tntr-afe totogratiei. La 


achizitionare, camera este insotita de un 
card cie memorie xD de 16 MB, de doua 
baterii reTncSrcabile, de un incarcator 
fjcntm acestea *?i de o sumedenie de aite 
accesoni, cabluri driven* Atat vizua- 
lizarea fotografiilor, cat si navigarea prin 
meniuri se pot face prin intermedin I 
ecranului LCD de 2". 

Tot la capitalul facilitati, putem in¬ 
clude si posibil itatea camerei de a tnre- 
gistra ?i clipuri video. Din p&cate insa, 
cardul de dear 16 MB nu v3 prea poate fi 
de fobs daca doriti sa reafizati filmule}e 
sau poze la rezolutii maxrme. 

Recomandarea mea ar fi 53 mat 
achiziffonati 51 un card de cel putin 256 
MB sau chiar 512 MB. 



Denumire: L193ST 


Gen: The power of TFT 


Production LG 


Pistribuitor: Ultra PEG Computers 


Telefon; 021-211.70.90 


Pret: 41 & EURO {fara TVA 



Denumlre: FinePix E55Q 
Gen: Memorable memories 
^roduDator^u||film^^^^^^ 
Distribution Atlas Corporation 
Tetefon: 021-230,87.82 
Prat: 435 EURO (fara TVA} 
Calitate: 



Audigy 4 mi^ca in front; 



IVlai mulfce procesoare ATVI064 


contract a* campania 
Chartered, Acosta 
prevede ca, panii la 
sfarsitul acestui an. 
Chartered sa-^t 
finalizeze noile linii 
de produefie pentru a 
da startul producerii 
procesoarelor AMD, 


Pentru a satisface 
cererea neb una de 
procesoare Athlon 64 si 
Opteron, compania AMD a 
artuntat semnarea unui 


Primele procesoare produse 
in serie aici sunt asteptate in 
a doua jumatate a anului 
viitor. 
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Hardware 


Sony PlayStation 2 Slim Edition 


In goana de a mai pune mana pe 
cateva procente din piata, eei de la Sony 
au lansat o noua console P52, Noua 
variant a este foarte asemSnatoare cu 
varjanta clasica PS2, cu except a faptului 
ca factory l ,, ri i mensiune/greutate" a avut 
cel mai mult de suferib Aceasta variant# 
slim se preteaz3 foarte bine pentru acele 
persoane care nu dispun de foarte mult 
spatiu in loculnt#, Este mult mai simply 
de „ascuns* de ceilalli membri at families 
cu permisiunea de a-l dta pe unul dintre 
coiegii meL 

Din punct de vedere hardware, nu 
sunt inregistrate modified deosehite... sa 
zicem c# ar merita mentions! portul 
Ethernet. Prin intermedin I s#u putefi $5 
realizafi o retea sau, dac3 dispunefi de un 


modern special, puteti sa v# jucati online. 

La tel ca si in cazul lui PS2 Clasic, $i 
variants Slim dfepune de doua control Ifer-e, 
!a care mai pot ft adaugate alte doua prin 
intermediul unui multi-tap achiziftonat 
separat. 

Ideea este ca, pentru cine nu dispune 
de o consol, varianta PS2 Slim poate ft 
considerate o alegere destul de buna, PS: 
GTA San Andreas e pe P52 ©. 


D^numtra: FS2 SCPH-7Q0Q0CB 
Gen: Mai mlcut can mai tiraqut 


ES3E33E5R 


Distributor: Best Distribution 
Telefort: g21-345.55.05 
Fret: 140 EURO (im TVA) 
Calltate: 



Ritmurile si in special vremurile sunt 
intr-o contrnu# schlmbare, Desl cu totii 
am devenit din ce in ce mai insetafi de 
tehnologii noi, ei bine, trebuie so stili ca 
exist# lucruri cu a dev# rat remarcabile, 
chiar daca ele au tost la mod# cu ceva 
ani in urma. 

lata spre exemplii, atom, m prag de 
s3rbatari, cu ce putem sa ne gadilam 
pl^cut auzuL 

Compania italiana Empire, care pan# 
acum nu prea si-a t'acut auzit numele prin 
Romania, lanscaz# un sistem de hoxe 
2,1„ ^A^a-numita" noutate este sistemul 
de amplificare pe l£mpi. Desi unora li se 
parea a fi o tehnica invechit#, ei bine, 
aeeste lamp!, in combi nape cu unde 


components ultramodern^, redau un 
sunet incredlbil de real si de mefodios* 
De^i puterea total a nu depaseste 60 de 
wati RMS, pentru un sistem 2.1 obtinem 
valori deosebite in ceea ce private ras- 
punsul in frecventa, cuprins Intre 50 Hz si 
20 KHz. De asemenea, A6 sta foarte bine 
c.hiar capitoluI semnal/zgomoL Pentru 
unit, o valoare >85 dB spune foarte multe. 



Oenumfre: A 6 _ 

Gen: Retrodigital' 
Producator: Empire 
Distributor: ITDirect 
Telefon: 021-320.5 4$2 



Nu in cele din urma, o atentie 
deosebita a tost a cordate si designuluL 
Du pa parerea mea r ideea celor de la Em¬ 
pire de a combina retro-ul cu ultra* 
modemul m i se pare destul de reu$it5. 



Multi Rendering de le ATI 


Microsoft vs. Google 


Pentru a ataca si mai 
mult tehnologia SLI a celor 
de la NVIDIA, compania 
ATI a anuntat c# deja 
lucreaza la o noua 
tehnologie intitulata 
Multi-VPU. Aceasta 
permite legarea in 
para lei a doua pblci 
video, Spre rlensebg^^fl 
rie varianta de la V 
NVIDIA, cea de la AT^B 
permite lucrul m 
paralel chiar si a dottd 


placi video distmcte, 
Legarea in para lei a douS 
placi video ofera PC-ului 
mai muIt3 putere de talcul 
la capitolul grafica. 


Steve Ballmer, CEO-ul |>entru a oferi rezuftate cat 
companiei Microsoft, a mai exacte. Pe de aft3 parte, 

dedarat Microsoft a pus noul ^engine-' este facut 

la cale o noua tehnologie de pentru a mai rotunji nifelus 
cdutare pe web. Cu alte veniturile MSN prin 

cuvinte, Microsoft ?ncearc3 intermediul puhlrcitafii 
s3 atace direct in „inima" lui online. 

Google. Noul motor de 
cautare pe web va dispune 
de un nou sistem de ranking 

I jWl 1*^ 

^ J f o 
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Hardware 



Jtiu ca in tara asta exist a foarte multi 
iubitori/tani ai procesoarelor AMD. 5tiu ca 
pana nu demult principalul atu al acestor 
procesoare era considerat a fi Hoar prefuE. 

$i mat $tiu ca cefor din tab^ra adversa nu o 
le prea convina acest luciu, deoarece 
am aflat ca procesoamte de ultima gene- 
ratie de la AMD au mai castigat Tne3 un 
atu: performanja. Does FX55 ring a bell? 
Dar I3s3m avioanele sa facem referrre 
la ceva mai apropiat de noi, ceilaitt. S3 
vorbim despre procesoarele pe Socket A, 
atat de mult tndr^gitele Athloane XP, de 


exemplu. Pentru a stoarce fi ultimul gram 
de performantSb td de la EPoX ne pun la 
dispozifle una dintre cele mai tan placi de 
baza existente pe pta$ la capitolul Socket A. 

Despre dotari nu am prea multe de 
spus, fi ftiti de ce? Pentru c3 este una din¬ 
tre placile de baza ce dispun de absolul tot 
ce va dorefte inimioara: control ler-e ATA, 
SATA, trei hancuri de memorie DDR, 
Gigabit Lan, conectori Firewire, USB, su- 
net onboard, o gramada de eabluri, acce- 
sorii fi alte acareturi, Ce mai, e dotata panS 
in dintL 51 totufi... nu uitam performanta. 


SYD DMD-S4 


Hai sa v3 spun un mic secret: tn 
perioada aceasta a anului merg la 
nebunie cadourile mid, dar prefloase, 
Stiti voi, asa^numitele gadget-uri. Un 
astfel de cadou ^perfect" poate fi fi 
acest dispozitiv digital audio. Ce ftie el 
sa faca, nu fac foarte multe. De 
exemplu, DMD-24 poate fi folosit foarte 
elegant pe post de MP3 Player. AratS 
bine, este micut, cu butoane discrete, 
dar foarte intuitive, in cateva cuvinte, se 
potriveste pentru or]cine. Surpriza cea 
mare vine Tn momenta! Tn care incepeli 


sa-i cotrob^ip prin meniuri. Uite asa, 
vrand, nevrand, dati peste funcfla de 
radio. Cine nu se poate dezlipl de 
aparatul de radio, cu aceasUl bijuterie 
nu Tfi va mai face probleme c3 pierde 
emisiunea preferatS. Mai mult de atat, 
daca doriti, puteti chiar s3 m registrant 
acea emisiune grade funcfiei recording. 
Fie ca Tnregistrati de pe radio sau lua{i 
interviuri prietenilor, calltatea 
Tnregistrarii este una foarte bun3, cu 
condltia sa va Tncadrati Fn cei 32 MB 
dispombili. 



Denumtre: EP-8RDA6+ Pro 


Gen: 


la 


SmSBiM 


Produc£toj^EPa)t^^^^^ 
Distribuitor: Elsaco Electronic 
Telefon: D21-336.48.89 
Prej: 85 EURO (faro TVA) 
CatHate: 





i nu este vorba de 
nici un joe de-a v-ati 
ascunselea, , f othiur 
semitransparent de la 
Ciypto v3 poate oglindi 
chipuf lumtrtos peecranul inter- 
locutorilor cu care corespondati 
prin intermediul programsior de 
video chat, Crypto SeeU are m 
dotare un senzor CMOS ce poate 
atinge rezolufit de maxim 640 x 
480 Sa un frame rate de 30 Ips. 
Inleresanta este functia cie 
autofocus, ce v3 poate fi de un 
reai bios mai ales dad suntefi o 
persoana plimbareatS. 


Denumire: SeeU 


Gen: WebCam 


Producator; Crvpto 


Distributtor: Elsaco Electronic 


Tetefon; 021-336.46.89 


Pret: 17 EURO fterS TVA 


Calitate; 



Enermax Mobil Rack 


in orice situatie, un rack 
mobil inca pdnde bine 
la casa... a... PC-ul 
omului. Indiferenl 
de capacitatea 
# dFn dotare, Tn 
acest model de 
la Enermax 

HDD-ul s-ar stmti ca in sanul tui 
Avram. Toat3 construaia este din 
aluminiu, dlspune de un cooler 
propria iar daal vreti &3-i 
monitonzafi temperature o puteti 
face gratie ecranului cu cristate 
licfiide din dotam. 


Oenumire: UC- 106 TMFA 




Producator; Enermax 


Oistribuitor Best Computers 


Telelon: 021-345.55.05 


Calitate: 


BTC Oual Digital 
Storage 




Inceea ce 
prive^te 
ultima morJ3 
de Tmbr5- 
cSminte 
pentru PC-uri, 
cei de Ea Thermaltake 
au lansat pe piat3 ultima cofec- 
Jie.., metalizata. Ca rcasa Shark 
este mai impunatoare, grafie I ini* 
ilor ce-i confera un grad rrdicat 
de futurism. Pentru o ventilatie 
eficientS, carcasa dtspune de do 
u3 ventilaloare de 12 cm. Desi 
este o carcase metal icA greutatea 
sa nu dep^egte 7 kg, 


Oenumire: Shark VA7000BWA 


Gen: Nu te pune cu... carnivorii 


ProcJucator: Thermaltake 


Oistribuitor: Elsaco Electronic 


Telefon: 021-336.48.89 





Trebuie sa 

v ' ,; 

recunosc ca 


ideea cebr de 


la BTC merita 


Cali late: 


toatS 

admirafia. In ingeniozitatea lor, 
au luat o unitate opticfi DVD ce 
poate citi un OVD cu maxim 8x 
ft scrie cu 4x, au modifical pufin 
electronics d astfel au reufft s3-i 
adauge si functlile unui card 
reader. AsLfel, toate ttpurile de 
carduri, de la Compact Flash la 
Secure Digital ft de la MicroDrive 
la Multimediacard pot fi ddte si 
scri se f3r3 problems. 


Denumire: ORW 10081B 


Gen: Capacitate pentru to 


Produoator: BTC 


Oistribuitor: FiT Distribution 


Teleion: 021 -201.15.16 


IJS SJjltJ.’llglHBWI 


Calitate: 


62 decenntane SOG^ 


www.leveLno 




























































Hardware 


A-Data Vitesta 


Sa fii overclocker inrait b ora asta te 
arde grozav la buzunaras. Totdeauna tre- 
buie s£ fii cent de cele mai „ebstice" echi- 
pamente, de cele mai performante compo- 
nente, e o adevarata nebunie, Bine, nu zic 
rezultatele nu ar fi laudabile, insa sacri- 
fidife pe care trebuie sa le faeem.,. sunt 
mult prea exagerate. Nu cu mult limp in 
urma, vS anuntam c3 cei de la A-Data vor 
sS socheze putin lumea prin lansarea unor 
module de memo Hi extraordinar de tan. Ej 
bine, aceste memoni nu au Intarziat 
apara si pe la not. Noile module de me- 


nwie sunt DDR600 pot sa spun ca, din 
moment ce le-am montat intr-o pbca de 
baza ,,mai de soi", am reusit sa obtin cele 
mai mid valori de timing pana tn prezent 
Daca pe partea de performanfa nu am 
avut ce obiecta la aceste memorii, sincer, 
ma asteptam ca preful $& ma dea pe jos, In 
comparafie cu alte module de memorii de 
la m3rci supercotate si raportal la nivetul 
de performan^, ei bine, in acest caz eu 
cred ci3 memorii le de la A-Data merits 
fiecare centulet sau leu^or. 


Logitech MXIOOO 

Nu stiu cum se face, dar se pare ca ar pixeli pe secunda. Spre deosebire de mau- 


cam fi timpul s3 mai evolueze pi bietii po- 
rioei pe careti clicSim farS rntrerupene pi 
mils de toarte multa vreme, Nici pana 
fa aceasla orS, mausurile nu au atins gradul 
de perfecfiune pe care nh! dorim cu tofiL Ba 
nu merg fie orice suprafafS, ba sunt wireless 
trebuie le tot cumperi baterii etc„ 

Deja imi surade ideea mSneafii a celor 
de la Logitech de a folosi o razci laser pentru 
citlrea mi^caritor. Acest senzor are o rezolutie 
de 800 dpi, capabtl s3 proceseze 5,8 mega- 


surile cu senzori optid, Logitech MXI OOO 
are o precizie de apfoximativ de 20 de ori 
mat mare, £tifi ce inseamna asta? Putem sS 
ne juc3m cu cea mai mare arts precizie. 




Denumire: Vitesta DOR600 _ 

Gen: 2x512 MB 

Producator: A-Data 

Distributor: UltraFRO Computers 

Telefon: 021-211.70 90 

Pret: 2 x 126 EURO (fara TVA) 

Calitate: 



lonescu, Alen Delon 

(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic 
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu) 


Fa-ti propria configuratie in reteaua de 
magazine Ultra PRO din Bucure§ti §i din tara 


PRO 


Ultra PRO 

Computers 


uitrabunl in calculatoare 


















wwwJevelrp 
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Universal 

Keyboard 


Grice am spune sau face, cultura 
QWERTY a r^mas in pieioare. 

Bineinjetes, nimic nu e bStut Tn cute, totul 
depinde de llecare in parte... poate merge 
fje vaL. sail poate inota Tmpotriva luL 
Cert e ca satisfactfj exists de ambele parti. 

Depcamdati s5 zicem cd r3manem 
pe val $1 ne fndreptam atentia asupra unet 
noi general!i de Lastaluri. Din moment ce 
PC-ul a devenit un dispozitiv multimedia 
Tn adevaratul sens af euvantului, mi se 
pare ^i normal s3 fie operat cu unelte 
multimedia. Problems e ca avand atat de 
mult multimedia pe ele, e posibil ca 
anumite aspects ale problemd sS nu 
satisfaca pe toata lumea. Unul dint re ele 
ar fi ergortomia. Este un element destul de 
important, care deopotriva poate sa a jute 
sau nu o persoana care utilrzeaza PC-ul. 
Un alt aspect ce trebuie luat Tn 
considerare a fost legal de taste, in special 
de elements ca supra fata, distant ele intre 
de, teding-ul pe care Tl dau tn momentul 


Oeobieei, tastatura e area bucata mai 
mare de plastic ce se gasesre in fata 
monitorului, fried unul dintre prinripalele 
dispositive cu iuncjti de input, in dpda 
acestui tapl, foarte multi dintre noi 
ignorarn acest lucru. de exempiu, In 
moment u I cand achizifionam un PC nou, 
Decele mai mu lie Of), prefers m sa dam 
tofi banii pe fel de tel de brizbrizuri sau 


Tn care sunt apasate etc. Degeaba am o 
tastatura super-ergonomica daca are niste 
taste Tnghesuke, fara o forma proprie si 
trebuie sii le atingi cu c iocanul sa ?ti faca 
treaba. 

Tastele multimedia sau r.ele Office 
au fost de asemenea bagate tn seama E 
mutt mai relaxant sa iff controlezi 
volumul sunetului sau sa deschizt o 
fereastra de Internet Explorer in mod 
direct si fara a te obosi sa apetezl la 
mans. Suni sigur ca daca ar exisfca o 
tastatura care si dispuna de cateva taste 
prin care sa marim pupn FSBhiI 
procesorului si puterea Voltajulur in 
memorii, s-ar vinde ca painea caidS... se 
subTntelege ci la un pref derizoriu, nu-i 
a?af ©. 



afto prostioare ce se mai monteaza prin 
carcasS $1 l&sam tastatura ultima pe lista. 

In aceasta situafie, cumparam cea mai 
ieftina tastatura cu putinfa. DefecteSe 
acestor tastaturi low-end sunt destul de 
greu cfe depistat. De exempiu, o astfel de 
tastatura e posibil sa te tina ani Tntregi, iar 
pe tie ate parte sunt tastaturi care pur d 
simplu cedeazi sau nu se potrivesc celui 
care le foiose^te. 

Chiar daca pare amuzant, de-a 
lungul ani lor s-au fdcul cercetSri destul de 
intense Tn ceea ce priveste pozrtfonarea 
literefor. Totul a inceput de la masina de 
scris dasica. La area vreme, erau mai 
mu lie tipuii de layout-uri, insa ticca re cu 
deficienfele sale. De exemplu, cea mai 
des intalnita problema era Tncurcarea 
acelor fa masina de scris. Din cauza 
vitezei de scris si a pozitionarii anumitoi 
caractere Tntr-o zona foarte a glome rata, 
apareau probleme. 

Asadar, prin anii 1fi7() apare primul 
layout care rezofva aceasta deficient a - A 
tost in tit Li lat QWERTY, dupa pozijfonaFea 
prime! or t a rat tere. Din anumite motives 
layout-ul este din pacate pSstrat si astazi. 
Ztc din pat ate pentru al problema acelor 
care se incurca nu mai exisla, Ar mai fi si 
existenta layouPutui DVORAK. Acesta 
din urma este rezukatul a 12 ani de 
cercetan si s-a demon si rat ca este mull 
mai simplu si, cel mai important, este 
mult mai ust^r ele invatat, De ce nu s-a 
acjpptat ac.est nou favour? Motivefe sunt 
nenumaratf. Pe sctirt: era foarte greu sf 
cosiisitor sa ireacS toti utilizatom de 
masini de scris pe noul format nu ?n 
u III mu I rand, a inceput a I do ilea Razboi 
Mondial, cand a fast impusa folosirea 
layoucului CJWERTY. 
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Logitech dilNiovo 
Media Desktop 


Note LEVEL: 


mammam 




HBH 


Teleton: 021- 410.79.10 / 021-345.55.05 


Pret: 225 EURO (tara TVA) 


Dup3 p^rerea mea, diNovo este 
mai mult decat o tastatura multimedia. 
Srilul pi rafmamentul de care cei de la 
Logitech au dat dovada lasa cu 
siguran^ pe multa lume cu gura 
cascata. Construct^ acestei bijuterii 
este una remarcabilS* Designul sau 
sobru face ca tastatura s& se potriveasca 
$i acasa §i la Servian. Cei care au mai 
avut de-a face cu laptopurile vor 
recunoa^te imcdiat acel feeling- Acest 
lucru e posibil datorita asemdnarii 
dlntre taste. La moda sunl acum 
tastaturile fara fir. Si In cazul lui 
diNovo* situafia sta la fe!, cu mentiunea 
cSi nu folose^te orice protocol de 
cornu nicare, ci Bluetooth. In acest fel. 


probabifitatea de a intra in interfefen0 
cu alte dispczitive wireless este destul 
de mica. Mai mull, acela^i senzor ce 
receptioneaza semnaiele de la tastatura 
Si maus poate functiona si pe post de 
HUB Bluetooth, ceea ce mseamna ca va 
puteti conecta la PC si alte dispositive 


Bluetooth. Management^ extra-cone- 
xi uni lor se face, neaparat, prin 
software-ul furnizat de Logitech. 

Mausul ce insofe^te aceasta 
tastatura, modelul MX90G, este acelasi 
cu care ne-am obisnuit $1 care nu 
dezminte marca. 



NR 

1 

2 

3 

4 

Microsoft 

Natural Multimedia 
Keyboard Win32 

Marca 

looted) 

Logitech 

Microsoft 

Wireless Optical 

Desktop PRO 

Microsoft 

Mocfe! 

dr Novo Media Desklop 

Deluxe Acce« Keyboard 

Natural Multi media 
Keyboard 

Ofertanr 

Alliance Computers/ 

Best Computers 

Best Comp. / 

Flamingo Comp./ 

Ultra PRO Ci*hp. 

Flamingo Computers 

Best Comp- / 

Flamingo Comp./ 

Ultra PRO Comp* 

Flamingo Computers/ 

Ultra PRC) Computer 

Tetefon 

021-410791Q/ 

021'5455505 / 

021*2225041 

021-3455505/ 


021-2225041/ 


021-3455505 

021-2225041 / 


021-2225041/ 


021-21T7W0 



021*2117090 


021-2117^0 



Fmt (EURO faiS TVA) 

225 

10 

59 

31 

n 

Tastatura 



Taste/ Tasse sped ale 

106/ 19 

105/11 

102/17 

102 1 17 


10,2/ 17 

Taste steep / inEernet / Multimedia / Office 

1/2/8/1 

mm 

iti/m 

mm 


Uvm 

RoliO scroll 

NU . 

NU 

NU 

NU 


NU 

Layout ta statu r3 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 


Standard 

Dimensiuni f hingime/l# ime/infllf irm? '< (cm) 

50x20.5x1-5 

48*22x23 

50x25x4.5 

50x26x4 


45x23x4' 

Coneetare 

PS2/USB 

PS/2 

PS 2 / USB 

P$2 


P52 

Supod main! 

DA 

NU 

DA 

DA 


DA 

Nota suptJrt maini 

i 

3 

3 

2 


2 

Leduri indfcatoare 

2 

4 

1 

3 


3 

Not! construct I e 

10 

8 

7 

8 

.... 


B 

Noti acces taste ^gefi 

2 

3 

3 



3 

Not# Wing 

w 

5 

5 

5 


5 

Ta^ta nurK-iioir" 

DA 

DA 

DA 

DA 


DA 

Nut£ sphere taste 

2 

l 

3 

3 


i 

Wireless 

DA / Bluetooth 

NU 

DA 

NU 


NU 

Bated! 

4xAA 

NU 

2xAA 

NU 


NU 

Lungime cahlu / Distant max. wireless (cm) 

-2000 

140 

-2000 

200 


190 

Ergonomie (A Shape) 

NU 

NLJ 

DA 

DA 


' NU 

Manual 

da ^ 

DA 

DA 

DA 


DA 

CD Drivere 

DA 

DA 

DA 

DA 


DA 

Maus 





Maus Indus in KIT 

DA 

NU 

DA 

NU 


N/A 

NumAr buloane 

7 

N/A 

4 

N/A 

N/A 

Wireless 

DA 1 Bluetooth 

N/A 

DA 

N/A 

n7a 

Nr, bated i 

>xAA 

N/A 

2xAA 

N/A 

N/A 

Note PerformsnfS 

To 

S 1 * 

7,s 

8,13 

8J3 

Nnta Dots re 

8.79 

0,05 

837 

■ 29 

8,1^ 

Nuta Ergonomic 

8,52 

id 

10 

k 15 

15 

Nuta LEVEL 

9,36 

M7 

I3« 

im 
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Logitech Deluxe 
Access Keyboard 


EBM3H9I ■■■■■■■■0033 


Nota Performan^: 8,13 

Distribuitor: Best Comp./_ _ 



Se pare ca si la aceasta categoric 
Logitech are cu ce se lauda. Dupa cum 
ii spune si denumirea, aceasta tastatura 
se preteaza pentru lucrul office in 
special pentru gaming sau navtgare pe 
Internet. Este vorba de o tastatura destul 
de robusta, dar in acela^i timp foarte 
elegants. Pozitionarea tastelor este 
foarte bine fdcuta, ceea ce confera un 
acces mai bun ta comenzi in timpul 
jocuriior.-*, $1 de ce nu, in office... 
messenger-ele sS trSiasca. 

In ceea ce private extra-data rile, 
nu putem zicem prea multe. 
Tastatura nu este Insotita de un maus, 
iar pe partea de conectica se apeleaza 


la fir. Sincer sa fiu, parca varianta 
aceasta irica merita... Uriel e tastaturi 
wireless inca mai sufera de boala 
latentelor, $i aid ma refer la tastaturile 


mai ieftine, Cu a)te cuvinte, cu Logitech 
Deluxe Access Keyboard, u^ile catre 
minunStiile erei in format ice sunt larg 
deschlse. 



HahowarE 



NR h 

7 

0 

Is 

HI 

Marca 

Mii.rp.Mjft 

Logitech 

Logitech 


Logitech 
Cordless Desk 


togfwdh 

Inle'met Keytioarri 

Model 

Wireless Optical Desktop 

Internet Navigator 

Special Edition 

Cordfess Desktop 
MX WJtiftMllh 

u>p MX 

Ofprtant 

riamingu C.iJmputers 

Besi Computers/ 
flamingo Computers 

best Computers 

f lam 1 ngo Computers 

8i/'iT .Computers 

Telefon 

im-m-Mu] 

4 b 


021-3455505 / 
021-21251341 

021-3455505 

021 -2225041 

021-3455505 

Fret (EURO M TVAT 


it 

145 

KD 

23 

Tastatura 





Taste / fasle special? 

17 


I OS / 3 9 

105/ Ha 


105/16 


"1047“ 

Taste sltfep / Internet / Multimedia / Office 

im? 4 


1/4/7/5 

\Wi5 


1/1/7/S 



1 

E* 

1 

NU 


□A 


DA 


L1A 


NU 

Layout tastatura 

Standard 

Standard 


Standard 


Standard 


Standard 

Ditneii&iurii (3ynginie/laLme/?naE!ime] (cm) 

45*24*4 


56x23x3,5 


44 vJKl.5 


44 *23x3,5 


47x20*4/5 

Ctinectare 

m/’Li'ss 


PS/2 


PS2/ USB ' 


P52 / USB 



Suport mftini 

DA 


OA 


DA. 


DA 


DA 

Nota suport maim 

3 


2" 


2 


2 


-1 ‘ 

Ledurt sndicatoare 

3 


4 


4 


4 


i 

Nota construct^ 

8 


6 


7 


_ 


9 

Nol5 acces taste sS^efi 

3 


T 


3 


3 


3 

NG4A feefir#’ 

4 


4 


s 


5 


4 

Tasti 'lunctiorT 

DA 


DA 


(>A 


DA 


NU 

Nota spaffere lash? 

l 


J 


3 


3 


i 

Wirefe^ 

DA 


NU 


DA / Bluetooth 


DA 


NU 

Baterii 

2xAA 


Nil 


DA 


DA 


NU 

Lu orotic cabin f Distania max. winate&s ionl 

-JKffja 


iTo 


■*z66'0 


-2000 


160 

Ergontinirt' (A Shape) 

Nb 


NU 


'NU ' 


NU 


NU 

Manual 

DA 


DA 


DA 


DA 


DA 

CD Driven? 

DA 


DA 


DA 


DA 


DA 

Mats 

Maus Indus in KIT DA 

NU 


DA 


DA 


NU 

Num^r butoane 

4 


N/A 




7 


N/A 

Wireless 

DA 


N/A 


DA / Bluetooth 


DA 

N/A 

Nl IwlHii 

2xAA 


N/A 


2*AA 


2xAA 


N/A 

Nota Perfarmania 

7,5 


?;.5 


7,5 


7,5 


ft, 13 

Nota Ootare 

&A7 




HM 


'rt r 5fi 


7,73 

Nota Ergonomic 

<K2b 


«;'t s 


HAS 


B,'15 



Nota LEVEl 

8,H 


M4 


8,t0 


8,09 

8,W 


£VEL 
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Hardware 


Microsoft Natural 

Multimedia 

Keyboard 


Hots LEVEL; 


Nota Performan 


Distributor Best Comp. / 




021-345.55.05/ 


02T-222.50.41/ 021-211.70.90 


Pfel: 31 EUHO (fan! TVA 


Naturala, supla cu forme zvelfe 
ce te fmbie sa o atingi, aceasta tastaturS 
este oarecum asemanatoare fructului 
interzts*** tofi poftesc, Tnsa putini ajimg 
s5-l guste. Pe tastatura Microsoft Natural 
Multimedia, toata tumea ar dori s3 o 
aibcl pe birou, ms3 pufini sunt aceia 
care imr-adev3r se £i simt bine cSnd 
lucreazS pe ea* Ideea de a-ti tine 
malnile altfel decSt te-ai obi^nuft pana 
acum e procesatS desfut de greu. Prima 
senzatie pe care {i-o confers este de-a 
dreptul sinistra. Parca nu pofi sene. Nu 
mai ni merest! taste le. Abia dupa vreo 
doua zile de butonat ca lumea > incepi 
sa devii un maestrix La un moment dat, 
Tp vei da searna cS scrii mult mai rapid 



mai corect decat inainte. 

Fifnd o tastaturS Microsoft cum 
majoritatea dintre noi avem cel putin un 
sistem Windows, macar XP, pe acas3, 
instalarea driver-erelor nu este 


intotdeauna obligatorie. Majoritatea 
butoanelor extra sunt functionate $i 
interaefioneaza perfect cu slstemul de 
operare. Sub Linux, e pupn mai 
complicate. 



NR 


Marc? 


i 1 

A4T(rth 


12 

j A4Tedi 


, 


14 

KME 


IS 

Chiumv 


Model 

Wirnlrv* DenLuip 

KPKB-21 

J j Wireless Desktop 

2j -RFKB-25 

‘CiJtdlro Desktop 
Navigator 

KX-1201 PUS0OOC 

Multimedia OlJ'iire 
Keyboard 

Ofertant 

RHS Company 
UltraPRO Computers 

8 RHS Company 

1 Ultra PRO Computers 

• M i 2 '• l "'i 

Ffamlftgo Computer* 

Omnftech Trading 

Uitraf'RT) Compu ter& 

Tddwi 

021 Tlll/lil- 

1)2t" 222 $041 

021-3260030 

021 2117090 

Pret (EURO ftr3 TVA) 

2S 

■ 26 " 

76 

~7j 

~9 

futalwa 




Taste/ Taste spec [ale 

10.4,' 2D 

; 103/20 

iaw fa 

108/36 

104, 20 

Taste sleep / Internet / Mullimedia / Office 

2/4/B/4 

1 2/i/m 

' 1/3/8/5 

J/5/6/12 

’ 2/4/0/5 

Rotija scroll 

DA DA 

NU 

NU 

DA 

Layout tastaUJri 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Dimension 1 {1 umaime/l^lirrie/inalTme) (cm) 

45x21x3 

“ 45x21*1 

~4fT*23x3-5 

50x2Js4 

-50^21^4 

Tbnectete rS2 

PS2 

re* / use 

PS2 

Mi 

So port m^rni 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 


Nota suposl rrtaini 


Leduri Mcaioaie 
Nota t onsittidie 
Nota acces taste sSjjeti 


Tasta “function*' 

DA 

DA 


DA 

DA 

NU 

Noil ^pattern? taste 

3 

3 


3 ‘ 

2 

2 

Wireless 

DA 

DA 


DA 

NU 

NU 

iUltru 

m 

PA 


DA 

N/A 

'N/A 

Lungime cablu / DistanU max. wireless (cm) 

40(1 

400 


-2000 

120 

TTs 

Ergonomie {A Shape'- 

Nii 

NU 


NU 

NU 

NU 

Manual 

DA 

DA 


DA 

DA 

ND 

Cbbrivefe 

DA 

DA 


PA 

LI A 

DA 

Maus 







Mau^ Indus in KIT 

DA 

DA 


DA 

NU 

NU 

Numir butoane 

~2 

2 


2 

N/A 

N/A 

Wireless 

DA 

DA 


DA 

N/A 

7 N7A 

Nr. batedi 

2XAA 

2xAA 


ZxAA 

N/A 

N/A 

Nota Performanta 

6,50 

6.68 


6 25 

05 

lM“ 

Nota Ootare 

8,62 

.6,62 


B,65 

10 

: e.67 

Nota f rgannmie 

7,41 

7.41 


BJ5 

4,61 

; j 7 - 41 
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USTMASTER* 


www.th r ustmaster. com 



Nomads’ Wireless Pack 

Saltipa ideate pentru libertatea teptop-ulutl 
Pachat do 4 accesofli: 

* Mini-mouse optic f£r$ fir, cu acumiilalort 

* Keypad digital OU dou& porturf USB integrate 

* C^ti cu cablu retradabd de 1,2 m 

* Geems compacts do transport 


SENZATIA 

PUTERII! 


Firestorm™ Dual Power 3 

Autoritama in gamepad-uri Force Feedback! 

DouA moEoaro putermee, 12 butoarie programaPile, 
2 mirHsiickHUri analogies - control no 4 aka, 
toxlurfl caockrc integral, D-pad 8 diractii 


Top Gun™ Afterburner™ FFB 

Joystick-ui Force Feedback cu thro We compfet deta$abiL 



OouS motoam putamid*, 0 butoane pfograrnatHi©. 
throve miriroe naiuralS, twisting bafidie, 

60 da tunefii programabiie. textur* cauduc integrals 
rezisten^ ejustabiH, baz5 stabilS 



Enzo Ferrari™ Force Feedback 

Repf tea unici a votanulul Enzo Ferrari'*, compalittite 
Cit mate focurito PC da curse 

Efecte putemice Forts Feedback, 3 buloana ptogramabifa, 
srttimbAtoaro do vftazfi po vdan, tekturS de cauctuc integrals, 
control progress al accelerate* frSnel pdrr dopeta pa wdan 
pod ale analog ice, D*pad cu 0 direct 


Thrustmaster: perifericele PC-ului tau. 


ventru top entuzia§tii simulSrilor de zbor, simulator sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive §i de aepune. 


Chiar §i solupi portabile pentru utitizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzapa puterii! 


Jnic importator: Ubisoft Romania, Sir. Siret nr. 95. Sector !, Bueure$ti.Tel.: 021-5690600,Fax: 021-569060!. e-mail: sates@ubisoft.ro 


^roduse disponibile in toate ma&azinele de specialitate 



alliance & 

computers o' 


Carrefour <t» 





O h, minunata luna ctecembrie. 

Fulgi de nea,„ cadouru. fer3$i 
niste fulgule[L. atmosfera de 
week-end, vacant, con cedi i, iara^i 
cadouri, petreceri, Mosi CradunL, 
super atmosfera, DacS Tnc3 nu sunteft 
hatclrafi in privinta cadourilor pe care 
doriti le oferiti celor drag!, va sugerez 
un tdefon mobil. E un dispoziliv ce se 
preteaza la orice varsta sau sex. La o 
scurta raita prin vitrine, am g3sit cateva 
modele de ultim racneL numai bune de 
pus fundife rosii pe ele ©, * Bogdans 


Nokia 6630 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: HO x 60 x 21 mm 
Greutate: 127 g 
Display 1: TFT - 65000 culori 
Rezolutie Display 1: 176 x 208 pixeli 
Tip acumulator; Li-Ion 900 mAh 
Stand-by: pan3 la 264 de ore 
Talk time: maxim 3 ore 
Ofertant: vezi www.nokia.ro 





CARACTERISTICi: 

Dimensiune: 88 x 44 x 23 mm 
Greutate: 86 g 

Display]: TFT - 65000 culori 
Rezolutie Display: 128 x 160 pixel! 
Tip accumulator: Li-Ion 800 mAh 
Stand-by: pana la 220 de ore 
Talk time: maxim 4,5 ore 




CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 115 x 56 x 24 mm 
Greutate: 116 g 
Display 1: TFT - 65000 culori 
Rezolutie Display: 132 x 176 pixel! 
Tip acumulator: Li-Ion 750 mAh 
Stand-by: pana la 300 de ore 
Talk time: maxim 5,3 ore 





Philips 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 98 x 44 x 1 8 mm 
Greutate: 89 g 

Display^: TFT Touchscreen - 65000 
culori 

Rezoiupe Display: 1 28 x 1 60 pixeli 
Tip acumulator: Li-Ion 
Stand-by: pana la 250 de ore 
Talk time: maxim 5 ore 



Alcatel One 
Touch 355 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 99 x 45 x 20 mm 
Greutato: 80 g 

Display]: CSTN 64000 culori 
Rezolufie Display: 128 x 128 pixel! 
Tip acumulator: Li-Ion 
Stand-by: pana la 200 de ore 
Talk time: maxim 6 ore 
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MOMO Racing Force 
Feedback 

Aderenta sporita a volanului 
Pedale cu sistem antialunecare 


7 

Wingman Force 3D 

Stick-ul ofera un control §i o precizie deosebita 
Design-ul ofera un acces comod la butoane 



V; 

Logitech 



Logitech 


10 

Precison USB 

U§or de instalat 

Controller de foarte mare precizie 


Aboneaza-te pe un an la I I ■ V /j L §i intri m cursa 
>entru a ca§tiga unul din cele 24 de premii. Ca§tigatorii 
vorfi anuntati in revista i ' \ / i I din luna februarie. 

9 n 

Folose§te talonul de la pagina 76. 





LEVEL ConcursUR! 




Caftiga jocul Need for 
Speed Underground S 


Care dintre urmatorii artist! apare pe soundtrack-ul 
jocului Need for Speed Underground 2? 

a. Eminem i 

b. Marilyn Manson ■ 

c. Snoop Dog ■ 


ftaspuitttjl A in artkokil d<?*pre iocul Need for Speed Underground 2 dm aces! mmw at revtstei. 


Rl- ^^B Sl* ^^B Ap. 

■1 

Met 

^■BBBH 



WEURO 

r ENTERTAINMENT 
ENTERPRISES 


xmii&iih&AXT. 


Hi. BH W- 

bb 

Cud | 

fijd l-I 






Ciftiga un Baby-Mouse 

Cati megapixel! proceseaza pe secunda senzorul 
mausului Logitech MX10Q0? 

a. 2,6 megapixel! ■ 

b. 5,8 megapixeli ■ 

c. 6,3 megapixeli ■ 



Sir, 

| Nr. BB BJ 

BB **■* ^^b *p. 


l.ocaliiatr 

‘ IBB Cud | H 1 «« 

1 ,,,<ui BB ^ 


1 rlHtm 


bhbbi 



Raspumiil II in rubritj Hardw are din dtcsl mimfr .if revtort. 
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LifestylE - DVD 


LEVEL 


Shrek 2 
CShrek 2) 

CapcSunul tau preferat 
se Tntoarce in Shrek 2, cea 
mai tare comedie a tuturor 
timpurifor. Shrek, Fiona 51 
Donkey au parte de nor 
aventuri cand in scena intra 
socrti, un FSt-Frumos cam 
&nt&l3u, o zana buna cu 
intend tele si Puss in Boots, o 
felinS feroce In spateie careia 
se ascunde nimenl altul decat 
Antonio Banderas. Toji 
traiesc La Vida Loca m 
aceastS inspired continuare a 
aventurii. Nu rata Shrek 2! 



Un basm ie*iit din tipare, care 
te va face sS rkz\ m hohote! 


□imineata mortii 
(Dawn of the Dead) 


Populatia planetei este 
lovita de o boa!3 inexpltca- 
biia, de nepHtmns si letaia - 
mortii nu rSmin morfi* Cada- 
vrele, tanjind dupa urma- 
toarea lor masa, umnaresc 
ultimii oameni rama^s in viat3 
pentru a le manca crereruL 
Cei cativa supraviefuitori - 
uStimul bastion a I umanitatii - 
T$i gasesc refugiul Tntr-un mail 
de la periferie. Aid, ei %\ 
unesc forfete luptd pentru 
supraviejuire, dar mai ales 
pentru a r3rn3ne umani. 



Fiimul este ecranizarea 
clasicului horror at lui George 
A. Romero. 


An: 

Gen: 

Distributee: 

Regie: 

Suport: 


2004 

Animate 

Mike Myers, Eddie Murphy, 
Cameron Diaz, Antonio Banderas 
Andrew Adamson, Conrad Vernon, 
Kelly Asbury, Rachel Falk 
VHS/DVD 


An: 

Gen: 

Distribute: 

Regie: 

Suport: 


2004 

Horror 

Sarah Polley, Ving R harries, 
Jake Weber, Ty Burrell 
Zack Snyder 
VHS/DVD 


Inamicul e aproape 
(Enemy at the Gates) 


Lumea de dincolo 
(Underworld) 


Anul 1942, Nazitfii 
distrug totul in calea lor pe 
teritoriul rusesc Sub 
conducerea lui Kruschew 
(Bob Hoskins) indemnafi 
riind de eroul local Vassili 
Zaitsev (Jude Law), cetStenit 
ora^ului Stalingrad opun 
rezistenta £i dau dovada de 
mult curaj. Faptele lui Vasslli 
au devenit legend are grajie 
propaganda raspSndite de 
cel mat bun prieten al sau, 
of item I politic Danilov 
(joseph Fiennes). Pentru a 
scapa de Vassili, nemtii ii 
trim it la Stalingrad pe cei 
mai buni tr^gatori de etita, 
Tntre care si maiorul Konig 
(Ed Harris). Cand Vassili si 
Danilov se indragostesc de o 
frumoasa femeie care a 
Tmbracat uniforma de soldat 
(Rachel Weisz), Danilov T^i 



ahandoneaza prietenul, 
lasandu-l singur impotriva 
ofenstvei germane. Pe 
masura ce ora^ele ard, 

Vassili si Konig tncep un joe 
de-a soarecele si pisica, 
luptand Tntr-un razboi 
personal ale carui valori sunt 
curajul, onoarea fara. 


Secole de-a randul, 
doua rase au evoluat in 
paralel, ascunse printre 
oameni - sofisticapi $\ 
aristocratic!i Vampiri si 
Varcolacii brutalt si 
nemfricaji. Pentru muritori, 
existenta tor este o poveste 
groaznica, un mil. Dar cele 
doua specii sunt rivale In 
lupta pentru supraviefuire, 
caci au jurat sa duca un 
razboi pe viata pe moarte, 
pana cand pe supratata 
Pamantului va mai ramane o 
singura rasa, in mijlocul 
acestei lupte aflate in plina 
desfasurare, o razboinica- 
vampira, Selene (Kate 
Beckinsale), descopera ca 
Varcolacii pun la cale 
rapirea unui om f un tanar 
doctor* Dupa ce-l urmare^te 
pe Michael (Scott Speeriman) 


prin intregul oras, ea i^i da 
seama c3 Tntre ei s-a stabilil 
o legatura nefireasca, iar 
atunci cand Varcolacii ataca, 
Selene este acolo ca s3-i 
impiedice cu orice pret sa-si 
atinga scopuL 



An: 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Suport: 


2001 

Razboi 

|ude Law, Ed Harris, Joseph Fiennes 
Jean-Jacques Annaud 
VHS/DVD 


An: 

Gen: 

Distribute: 

Regie: 

Suport: 


2003 

Fantezie/Acfiune 

Kate Beckinsale, Scott Speedman 

Len Wiseman 

VHS/DVD 


DVD-urile sunt oferite de catre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES, Telefon: 021-203,96.69 
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WWW. 


Sorry Everybody 



„Ne pare r3iT, ,Am TncercaC, r ,Ma 
primifl Tn Fran{a pentru urmatorii patru 
ant?", ^Condoleanfe din Canada!"... 
uite a$a curge un drtamai site-ul cu 
scuze, $i nu orice fel de scuze, ci uneto 
legate de alegerile din SUA $i de casti- 
gStorul lor Vezi, chiar dac3 votul tau 
conteaza, al majoritatii e si mai impor¬ 
tant ;), Traiasca democratia! Hai 
Steguleju't 


Sorry Everybody *** 




m 

TH€ INFlNIfe 
CAT PRO J 6 CT 1 


ti i n na.iip w * ■->% tp ■. i« go in in (jjdui.ii, 

I* MIMi «9 ■ - -W b«.i.JE9 lfawH bam n, '»■ 

W) il in iga U* |« BSmto pcs HP «i i> EjO t-iw 

S5 fid iiiii, 

j^«H.lni«l lAh -*i I»- ni m 1 (■u«« 

. .|i« hu, (Mwfil IH,I f-l iw , fcrtlv- 

tl 

agas 

L 4 n». mmmt r . 

I ■ ■ *-*£***£ ah-t.^dh. 

hi tilrmlii 4-!jHrHri^ -rf^l gl"lilp 

tit a*i** ** -rsM 


The Infinite Cat; Project; 

www* infinitecaLcom 

Cu o floare nu se face primdvara, se 
spune, Tnsa site-ul de fa{3 ne demon- 
streazil ca se pot face multe allele. Pop 
de exemplu s3 ifi put pisica sa se uite la 
o floare apoi sa-fl pui pisica se uite 
la poza tn care se uita la floare. Si s5 dal 
drumul pozei re/uirate pe internet. Cu 
ceva noroc o s3 g^se^ti destui nebuni 
cu pisici care $3 vrea sa \\\ urmeze 
exempluL Primul %\ pune pisica se 
uite la pisica ta uitandu-se la ea Tn$a$i 
uitandu-se la o floare. Pupa care ai 
doilea f$j pune pisdiul se uite la pi¬ 
sica primului uitandu-se la pisica ta si 
a$a mai departe. De aici pan£ la 500 de 
pisici prinse uitandu-se unele la aitele 
Intr-o singura poz3 nu mai e decat un 
singur pas, Mic pentru Internet, dar 
mare pentru pisici. Genial! 


Inflatable Pub 

airquee.c om 

Cintva pus dirciuma-n drum? De 
acum mainte si tu poft s$ pui 
earciuma-n drum sa invtfl 30 de 
prieteni tn eal O pofl c3ra tn spate $i ai 
nevoie dear de aer ca pui afacerea 
pe picioare. Prlma c^rciuma portabilS 
este acum disponibiia la adresa de mai 
sus. Fumatul interzis! 



PesjpnBd JWWf tHiih by Ajfqu*§ Ud„ Tha puin zi 1h& dewdopment 
hun Ajidi Frano*. afao euaiad W» ™Ms first MU M fi Wi Church 


Tk*ji<* cm tn wkM id ID min** tn with v onall blwiri 
■nit. chi Cm HIhS un irtjr Mr iMrl lUifoC* 



Stop Alien Abductions 

w\\ \w & topahductiom.com 

Nea Vasilache, vecinul nostru 
neb tin, a vi&at ?ntr-o noapte ca l-au rapit 
extraterestii. De atunci a incetat sd-$i 
mai bata nevasta si stS toata ziua Tn 
cas£, tn cere and sa gaseasca u 
modalitate prin care s3 poat5 scapa de 


viitoarele atacuri ale alienilor. Omul a 
tncercat cu de toate, si-a construit un 
mic adapost Tn mijlocul patului, si-a tras 
ciorapi anti-OZN doarme cu pu^ca 
langa el, Acum rnsa are cine s5 il a jute. 
Sunt ei, cei de la Stop Alien Abduc¬ 
tions. Damnilor extraterestri, vS rog, 
scapafi-ne de et! 

■ Mitzs 
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LifestylE - PatcH LEVEL 



Aah... Aid este biroul "Ufgente'7 

Imagine primita de la Marincat Dan. 



Acum un pas mainte $i doi Tnapoi. 

Imagine primita de la Zalex89, 


Dupa trei slide, e normal. Imagine trimisa de Hyp3R. 



Castigatorul din acesf numar este Lobb 


Tnmitefi imagirtt pentm patch la adresi) rzarectha@levpS.ro. 
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LEVEL TaloanE 
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Revista 

Prei 

RucS|i 

Total 

CHIP SPECIAL FOTO VIDEO 
DIGITAL 

118.000 lei/buc 



| CHIP SPECIAL DEPANARE PC 

119.000 !ei/buc 



CHIP SPECIAL FILME PE CD 

90.000 leiJbuc 



1 CHIP SPECIAL MUZ 1C A $1 PC*UL 

90.000 lei/buc 




Firma, cod fiscal 


Nume, prenume 


LutaJirak’ 



Bt 

■ 

■1 

Met | 


lei in data rk 


CU mandatul postal / ordiiHil de pin la nr. 

Data aveti probleme in eomandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa 

a lex draehini@vogelburda.ro 


talon de 
comanda 

Decupafi talottul din revista, 
completati-l si expediati-l 
impremia cu dovada platii 
pe adresa 

loana fiadescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


PSala se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loan a Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordtn de plata in 
contul 

Vogel Burda Communications 
R071 ABNA080G2641GD06t)476 
deschis la ABN AMRO Bank 

Brasov. 

Taloanete care nu sunt tnsojite 
de dpvada pla|ii NU VOR F! 
LUATE IN CONSIDERARE! 



talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revisit, 
completati-1 $i expediaji-1 
impreun^ cu dovada pltfii 
pc adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in 
contul 

Vogel Burda Communications 
RG71A B N A0800264 1 000604 76 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brafov* 

Pentru bugetari, plata se face 
in contul nr. 

RO90TREZ13T 5069XXX000746 
deschis la Trerureria Brasov. 
Taloanele care no sunt instate 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 



Caftiga un cooler Thermalright 
SLK947U + Fan Enermax 
UC9FAB-B cu turatie reglabila 

De cine este produs jocul Knights of Honor? 


a. Black Sea Studios 

b. Black Sea Crew 

c. Black Sea East 


Rdspimsul ii marlicolul despre jocul Knights of Homo din aces! numar ,d revTstei, 
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Redactia LEVEL T?i deschide portMe pentru oricine doreste s3 
devina colaborator. 

Daca esti m stare sa Tji asterni gandurile pe harlie intr-un mod 
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai 
are secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un 
e-mail cu detalii despre tine $i un articol* despre jocul tau 
preferat la ad res a mitza@levei.ro . 


*articolul tribute *3 su fnspie fn limits a maxim 7000 de caractere. 
Urmaresfe detalit pe wwwjevel.ro 









ChatfooM 



Fenomenul Internet 


Atara e frig, mg health t a statu ra, 

acceptabil pe HDD, jar apoi, intr-o singura luna, sa 

a$a c3 frecem repede )a 

va Ireziti cu mult prea multe jocuri excelente? Aveti 

subiectul pentru data viitoare, 

timp pentru ele? Le amSnafi pentru mai tarziu si vd 

Ce parere aveti despre 

concentrati pe until singuf? 

avalansa de jocuri de la 

Opiniile voastre le astept ca mtotdeauna pe 

sfarsitul fiecarui an? Nu va 

adresa redacttei sau la mitza@level.ro. 

deranjeazd sa stati luni de zile 

Band I 

Lira a avea un joe cat de cat 

* IVlitzo . 


Fab o to us 

„ Din faptu! vorbim de- 
spre dependent, neceskate $] 
cornu n icare ne dam seama c3 
Internety] nu mai este doar un 
simplu concept de sharing a in- 
formatiei. A devenit un fenomen 
social cu ramificatii in toate aspec- 
tele vietii cotidiene. Pent™ mine, 
Intemetul este un mod de a eo- 
munica cu pnetenii prin ire sau 
aEte programe de chat, o hazd de 
date jmensa, pfin5 cu tot felul de 
intormapi, Cred ca Intemetul 
este o biblioteca global a unde 
fiecare persoana poate sa 
imprumute informatie. Ce 


informafie? Absolut orice, de la date concrete pfin3 la 
modeie comportamentale £i atitudmi. 

Aceasta este problem a, aid nimeni nu verifica 
scopul sau cine prime^te intormatia, de unde si at£ta 
controversy pe marginea acestui subiect. Cert este ca 
Intemetul a devenk o banal State pentru cetafenii occi¬ 
dental! $i tinde si la noi s3 se exlindd ca fenomen* Nu 
pop sa spui ca Intemetul este un lucru rau sau bun 
poate si pentru ca Intemetul este de fapt imaginea rea- 
litaf/rL Cel mai mare defect din punctul meu de vedere 
esteca multi oameni prefers aceastS Imagine a reaiitatii 
mai mult decat realitatea ins3si, de unde si acei „net 
junkies'"* 

Personal, cred ca Intemetul este un lucru bun, dar 
ca once lucru trehuie explorat cu m8sur3, atenfie si 
convingen proprii. In aceasta jungla de bytes, pixeli si 
servere cei care sunt cei mai Enfluentabili sunt copiii. 
Aid intervine si educafia primita de tiecare in parte, dar 


asta e o cu totul aka problem^, 

Cred ca cel mai mare mister 
legat de Internet este pana unde 
va ajunge? Deja operatri ban- 
care, licitatii, dating multe al- 
tele au fost Tngbbate in refea. 

Am v&zut un documents r pe 
Discovery in care se preconiza 
ca urmStorul pas este interco 
nectarea telepatica Tntre oameni 
cu ajutorul unor dispositive 
electron ice $i crearea unei con- 
siiinfe globale... Dar totu$i, pana 
atunci o sft m3 limitez la mp3-uri 
si Messenger." 

Si I verba It 

„Ca orice problems, si asta 
cu Intemetul are doua fete. Ori¬ 
ent de Jame" ar suna, Intemetul 
mi-a schimbat viafa. Primul con¬ 
tact cu Intemetul l-am avut acum 
cind ani, ?n dasa a 6-a, la ora de 
informatics. Nimlc special... 
mlRC, e- mail altele. tntre timp, 
mIRC-ul a devenit ball de 
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CHATFraoM 


Tntalnire al psihopafifar dsn mtreaga 
fame (in Romania mai pujm), dar sa 
revin la subiect, 

in 2002, in noiembrie, mi-am luat 
un calculator mai de Doamne-ajuta <>i 
am jucal Morrowind, Din euriozitate, 
am accesat site-ul „Elderscrotls" din 
link in link am ajuns pe forum. O perk 
oacla de limp nu m-a preocupat prea 
tare, pana in vara lur 2003, cand am 
descoperit Tntamplator o poveste inspi- 
rata din Morrowind, scrisS de un mem- 
bru at Forumului, cu personaje de la aid 
membri. A^a, caracteruI meu a devenit 
personaj, far eu am Tnceput s5 scriu 
fanfic-uri (Fan Fiction) si sa particip la 
povesti Role Play... Nu mai radej;i! 

Pupa aceea, am aflat ca mai multi 
membri ai forumului Tstl faceau propriile 
fommuri, La unul din ele am tost printre 
administrator!. Din pacate, cateva certuri 
Intre forumi^ti au provocat destranwea 
acestuia. Am g£sit, Tnsa, altul la tel de 
atractiv (probabil ce! mai bun de pe 
Net): Skwid's Lair. Ce ar mai fi de spus? 

Datorifa acestor forumurt m-arn 
imprietenit cu afai din toata lumea si 
am incepul sa folosesc Yahoo si MSN 
Messenger... Bine, dar Cyberspace-ul 
nu se Tnvarte in jurul meu. Internetul 
poate fi o bun3 sursfa de informal!i, dar 
s3 nu faced cum fac unii: intfS pe refe- 
rat.ro, scot ceva despre Napoleon, II 
trag la imprimanta, iar a doua zi, toafa 
dasa are acela^i referat ca mine. Chiar 
daca eu am racut fara sa stiu ceea ce a 
facut autorui referatului. Adic3 l-am tra- 
dus din Encarta... se mai intampla. Pe 
langa informal, Internetul mai ofera si alte 
lucruri: Software, muzica, shopping etc. 

Acum despre partea rea: Internetul 
provoaca dependents chiar moartea 
Tn unele cazuri. Daca nu m3 credeti, 
venifi pe la mine cand primesc parintii 
factura de telefan. Acum serios, Inter¬ 
netul poate provoca dependenta. De 
multe ori ma uitam la ceas si ma intre- 
bam cand &/#% au trecut patru ore? 
A^a ca aveti grija cat stab pc net, sa nu 
va finseze parinfa... daca sunteti pe 
dial-up. Daca ave|i ceva mai bun ca 
mine, cum ar fi Broadband sau DSL, 
faced ce vreti ca nu ma intereseaza, 
pentru c3 pana imi pun Broadband 
oricum va urasc." 

Rafiraiu Tibi 

^INTERNET... Care este primul lu¬ 
cru care tit vine in minte cand auzi 
cuvantul Internet? O persoana cu cear- 



Cclne de 5 cm care sfa ore tn sir in fata 
monitorului si sta ca nebunul pe mire 
pana se golesc canalele sau pan3 
kick cafeva? Sau poate... la un hacker 
care mcearca sa le vin3 de hac celor 
mat noi minuni de la Microsoft? Sau la 
un om de afaceri a carui viafa depinde 
de Internet si de cele mai a vans ate 
tehnologii din telecomunieatii? Adeva- 
rul este ca foarte multi din populatia 
Rorrfaniei navigheaza pe Internet In 
ziua de azi, iar acest numar mare este 
in crestere. Si de asemenea am uitat sa 
menbonez ca oament din mat toate da- 
sele sociale stau pe Internet: de exem- 
plu, de la micul figanus care cerate o 
saptamana mtreagS plangandu-se c3 nu 
are ce manca unde s3 doarnrfa $i cand 
cob el se duce la Internet-caf^ul de 
langa restaurantul lui nea r Jean buc3- 
tarul ^i intr3 pe lot felul de site-uri pen¬ 
tru idioti, p3rt3 la omul modern care fo- 
loseste Internetul in mod regulat in scopul 
stud ii lor, corespondentelor, afaceri lor, 
cumparaturilor etc. Internetul a ajutat 
sute de mtr de oameni ?n toat3 lumea, 
tin minte din documentarele pe care 
le-am vazut la televizor (nu zk pe ce 
canal ca pe urma este reel am a), Iar 
reporterii luau interviuri diferitor 
oafTieni care ziceau lucruri de genu I: 

„Cu ajutorul Internetului am reusit sa 
slabesc 14 kg m nu $bu cate saptamani." 

„Daca Internetul nu ar fi existat, nu 
a? fi reusil s3 fac afacerea vietii mele si 
iafa-m3 acuml Sunt unul din cei mai de 
succes oameni din Texas!" 

,,Cu ajutorul Internetului am reu^it 
sa-mi gasesc slujba la care am visat 
Tntotdeauna 

Dupa toate chestiile auzite si vazute, 
am tras concluzia ca pe Internet nu este 


ceva ce sa NU gdsesti. Chiar ultimele 
lucruri care mr-ar fi trecut prin cap le-am 
gasit pe Net (unde au tost tip3nte ni^te 
bilete la Formula 1). 

Internetul te ajutS, trebuie doar sa 
stii care este site-u! potrivlt unde g3se^ti 
ce vrea muse hi i tai, e ca $\ cu faza c3 
acceleraba nu se calca singura. 5i mai 
£tim c3 daca nu ar fi fost PC-ul, nu ar fi 
fast nid Net-ul - hehe cam de abia acu' 
ne d3m seama de ce se scalda nea' Bill 
Gates Tn ale sale miliarde de verzi^ori, 

Un lucru e sigur: tehnologia teleco- 
municaftilor este Tn pJina dezvoltare In 
Romania st asta este un lucru bun din 
punctul meu de vedere. Trebuie doar sa 
avem rabdare v si sa asteptam sa vedem 
ce ne va mai dezvalui viitorul." 

Sperban Constantin 

„Ca s3 Tncep aceasta scrisoare refe- 
ritoare la dependent a romanilorde 
Internet (^i nu numai a romanilor), o sS 
fac refer!re la un eveniment care a avut 
loc la mine Tn liceu in prima or3 de info 
din dasa a 9-a. Cum am intrat noi in 
laborator $i ne-am a^ezat la statii, ^titi 
care a fast primul lucru pe care bam 
facut? Ei bine, un dublu-dick rapid pe 
icoana mlRC-ului. 

Ce poate s3 transmits chestia asta? 
Ca la prima vedere suntem o natiune de 
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IRC-ari, care nu stiu altceva decat ire si 
rareori un messenger mai ac3l'3rii. Ei 
bine, nu toll roman ij sunt a^a, ins3 ma¬ 
jor! La tea stau pe net fie pentru a se jura, 
fie pentru a chatui, In fine, deja am de- 
viat de la subject, a^a ca revin la el si 
tree la persoana mea ca exemplar de 
comen tat. 

Eu unul rec ti nose ca sunt depen- 
dent de Internet pentru simplul rapt c3 
inforniafiile pe care le gasesc acolo din 
domeniile care mg intereseaza (IT&C in 
special) apar la noi extrem de greu din 
cauza lipsei de inleres din partea unor 
oameni (noroc cu voi alte reviste de 
acest gen) si astfel imi trebuie acest 
drog. De asemenea; mai nou, moartea 
mea sunt forumurile bune (cam in genu I 
forumului vostru la mcepuluri), unde 
g3se$ii oameni cu care chiar poti dis- 
cuta despre un anumit subiecl si unde 
discupile nu se rezuma la ASL PLS 
(mIRC-ul 3sta.J, 

Oricum, la inceput nu prea am fost 
dependent, insa asta s-a schimbat cand 
m am algturat unui project acum dece- 
dat care a necesitat destufe ore de stat 
pe net din cauza faptului ca membrii 
erau din ora$e diferite (probabil ca asta 
a adus moartea proiectuliJi), iardupa 
aceea din simplul (apt ca devenisem 
oarecum dependent de chat (oral mesa- 
gem I asta.J. ins3 mi-a trecut destul de 
repede de atunci nu am mai tost chiar 
atat de obsedat 

Ideea esfe c3 sa plate^ti netul dear 
pentru chat nu renteaza deloc (v5 spun 
asta din experiential; cel mai bine ar fi 
dac3 ti-ai senate chiar ceva bani din 
statu I pe net (webmastering, web-de- 
stng, remote-managing) sau macar spo- 
rirea cuno^tintelor din domeniul de 


actiyrtate. De altfel, observ de ceva timp 
pe la colegti mei o trecere de la site-uri 
prOn la cele snuff, ceea ce ma face sa 
ma intreb mcotro se indreapta unii 
dintre ei, fris3 asta este alta discufie. 

Ca s3 tnchei aid, recunosc ca sunt 
dependent de Internet $\ $tiu ca nu e 
bine, insa nu ma pot l3sa (cel putin in 
acest moment) si nici nu vreau sa m3 
due la psiholog pentru o verificare si 
eventual un upgrade la memorie, tns3 
nu recomand nim3nui sa ajuriga ca 
mine pentru ca este destul de rau si eu 
nici macar nu sunt ca alte persoane, 
ad tea am £i o viaf3 sociafS destul de 
acliva, cu absente la scoata cu intai- 
niri cu prietenii. 

P.S in mod normal stau pe Internet 
cam 4-5 ore pe zi, ?ns3 recordul perso¬ 
nal este de 12 ore far3 somn (nu imi 
asum nici o responsabiiitate pentru cei 
care vor paii ceva da ca vor sta pe net 
mai mult sau la fel de mutt ca mine 
pentru a-mi (a-si) demonstra ceva)/" 

DoomHammer 

„Boala mileniuluL. a^a-i spune, 
pustoaice care se plang de faptul c3 „Mi-a 
venit netu 8 mrtioane!!! Ma omoarS ma¬ 
ma daca afld", multe nopti pierdute care 
se taxeaza prin par alb foarte devreme, 
metoda excelentl de pierdut timp pen¬ 
tru unii r satisfactie sexuala pentru alfii, 
pentru mult, mult prea putini Internetul 
este un instrument util, pe care-1 folo- 
se^ti ca sa-fi fad temele, ca sa te infor- 
Fhezi despre ceva ce te intereseazd, ca 
sa-fi dal seama c3 ai o viafa si ca e 
cazul sd mai inchizi cak ulatorul sa 
mai ie$i la aer. 

Nu am de gand s3 dernolez Inter¬ 


netul, as fi un ipocrit daca as face acest 
lucru. Internetul, o data ce te-ai prins 
cum funefioneaza, devine indispen- 
sabil, nu in sensuI ca devil dependent 
si-ti pierzi timpul pe site-uri porno sau 
pe chat, ci in sensul ca devine metoda 
principals de a te informa (cel pufin in 
cazul meuk Daca ii sunt dator cu ceva 
Internetului, atunci ?i sunt dator cu 
faptul ca m-a... socializat ©. 

Mda, de fapt, Ii sunt recunoscator 
vechiului chat level, forumului si cana, 
lului de ire level... s3-ti explic pufin. Eu 
de feiul meu sunt timid, dar starea mea 
acluala nici nu se compart cu ce eram 
acum cafiva ani cand eram practic*,, un 
schizoid. Daca ma lasai in fata calcula- 
torulul sau ma puneai sub o masa nu m3 
miscam trei zile de acolo... cine stie, 
poate mai auzeai de tnca un Individ gasit 
mort In fa|a monitorului. In sursele sus 
numite ins3 am gasit niste persoane, 
uhhh, (suna stupid) umane. Chit c3 era 
dear un nickname, cu acel nickname 
puteai sa parti o conversafie foarte misto, 
puteai sa afli o pSrere care sa te pun3 pe 
ganduri sau puteai sa trag! o portie bun3 
de ras. a^a am prins curaj ?i am luat 
realitatea de gat astazi cred ca sunt un 
om (aproape) normal. Nu mai spun ca 
unele nickname-un s-au transformat in 
Intilnrri interesante (tyler durden, god 
bless u) si c3 Tn acest moment derulez un 
protect foarte interesant cu inc3 vreo 
cafiva indivizi Tmpr3#ia{i prin tara. 

Cat despre restul Internetului... este 
o uneallci excelenta ca sa fat rost de 
c3rti si muzica si sa at’lu intormafii ce 
rni-ar fi altfel total inaccesibile, cum ar 
fi de exemptu informatii legate de demo- 
nologie, ocultism $i necromantie. Dar, 
la modul cel mai sincer, as da loate 
catculaloarele din lume pe $ansa de a 
gasi tot cecaut intr-o bibiioteca pentru 
c3, oricat de usor ^i performant ar fi, nu 
se comparS cu experienta unic3 de a te 
aventura ?n mijloacele noastre de 
transport in cornun, experienta ce este 
un adevarat test de supravietuire. 

Concluzia: e bun, e chiar dubios de 
bun, dar nu va inlocui niciodal3 vtafa 
noastra reala, cu lot ce tmplica ea. w 

fMe-au mai sens: 

Marian Dumitrache, Ciprian 
Paraschfv, Alexandru Chermeleu, 
Tartcau Robert, Malita Cristi, Narch 
Zait, Toma Popescu, ApO, George, 
SaiCo, loan a Barbu, Andrei Epure, shin 
atto, lulian Raicu, Danciu Mircea. 
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DIABLO 6661 

Microprocesor 

CPU CELERON D 335 BOX - 2.8 GHi 

Memorie RAM 

256MB DDR 406 

Placa de baza 

MSI MB 848P NEO-V 

Unitate Floppy 

SONY FDD 3.5" 1-44M 

Hard-disk 

160 GB WD JB. 7200rpm, SMB 

Optical device 
Optical device 

SONY DVDiRW 2LAYER BULK 

Placa Grafica 

MSI ATI 9250 12BMB 

Piaca de sunet 

On hoard 

Retea 

On hoard 

Carcasa 

CASE MIDDLE 4HLS652 400 T 

Ta&tamra 

LOGI BLACK INTERNET KB 

Mouse 

LOGI BLACK MOUSE B58 

_ fTCXtba- 


DIABLO 



PRO 


DIABLO 6666 G 


Microprocesar 
Memorie RAM 
Placa de baza 
(inflate Floppy 
Hard-disk 
Optical device 
Optical device 
Placa Grafica 
Placa de sunet 
Retea 
Carcasa 
TastaturS 
Mouse 
Others 


P4 3,2 BOX / flOQ 1MB 
256MB DOR 400 
MSI MB B65PE NE02'V 
SONY FDD 3,5“ 1.44M 
200 GB WD JB, 7200rpm, SMB 
SONY DVDtRW 2LAYER BULK 


MSI ATI 9550SE TD128M 
On board 
On board 

CASE MIDDLE 4HL8652 40DT 
L0GI BLACK INTERNET KB 
LOG I BLACK MOUSE B58 
CARD READER 


££ 0 ^ 


Microprocessor 
Memorie RAM 
Placa de baza 
Unitate Floppy 
Hard-disk 
Optical device 
Optical device 
Placa Grafica 
Placa de sunet 
Retea 
Carcass 
Tastatura 
Mouse 
Software 
Others 


512MB DDR2 400 

MSI MB 915G NE02 PLATINUM 

SONY FDD 3.5- 1.44M 

250 GB JD SERIAL ATA 

SONY DVD+RW 2LAYER BULK 


MSI RXBOOPRO-TD256E [PC! EXPRES 
CREATIVE SB AUD2 ZS PLTEX 


CASE CM CENTURION 420W 
LOGI BLACK INTERNET KB 
LOG1 BLACK MOUSE B58 
MS WIN XP HOME OEM 
CARO READER 
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Livrare gratuita la comenzile on-line 
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"Reduceri de pana la 15% 
pentru cumparaturile 
pe www.flamingo.ro" 




























